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INTISARI 

Perkembangan pada zaman ini semakin meningkat, manusia mengharapkan 

sebuah alat atau teknologi yang dapat membantu pekerjaan manusia, sehingga 

teknologi menjadi kebutuhan bagi manusia khususnya petani. Salah satu faktor 

yang menjadi penyebab utama terjadinya gagal panen yaitu kurangnya penyiraman 

terhadap tanaman. Para petani sering lupa untuk menyiram tanaman mereka karena 

sibuk dengan pekerjaan yang lain, yang berakibat keringnya tanaman karena 

kekurangan air. Tujuan tugas akhir ini, yaitu membuat sebuah perangkat yang dapat 

melakukan pekerjaan menyiram tanaman cabai secara otomatis.  

Dari permasalahan tersebut, Maka dibutuhkan suatu sistem yang dapat 

menyiram tanaman dikebun secara otomatis. Salah satu bidang teknologi yang 

berkembang untuk otomatisasi tersebut adalah mikrokontroler. Adapun penerapan 

dari teknologi mikrokontroler yaitu pembuatan prototype sistem penyiraman 

otomatis dan manual dengan telegram berbasis Nodemcu. Pada sistem ini 

menggunakan sensor soil moisture untuk megukur kelembaban, dan menggunakan 

Telegram untuk mengatur penyiraman secara manual. 

Cara kerja dari sistem ini adalah sensor akan mendeteksi kelembaban tanah 

yang hasilnya akan dikirimkan ke NodeMCU, Kemudian NodeMCU akan 

menerima data dari sensor yang nantinya sebagai pengendali hidup dan matinya 

pompa air. untuk cara penyiraman manual yaitu dengan mengirimkan pesan 

perintah ke bot telegram. 
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ABSTRACT 

 

 Developments in this era are increasing, humans expect a tool or 

technology that can help human work, so that technology becomes a necessity for 

humans, especially farmers. One of the main factors causing crop failure is lack of 

watering the plants. Farmers often forget to water their plants because they are 

busy with other work, which results in the plants drying out due to lack of water. 

The aim of this final project is to create a device that can do the job of watering 

chili plants automatically. 

 Due to this problem, a system is needed that can water the plants in the 

garden automatically. One of the areas of technology that is developing for 

automation is microcontrollers. The application of microcontroller technology is 

making a prototype of an automatic and manual watering system using Nodemcu-

based telegram. This system uses a soil moisture sensor to measure humidity, and 

uses Telegram to manually regulate watering. 

 The way this system works is that the sensor will detect soil moisture and 

the results will be sent to the NodeMCU. Then the NodeMCU will receive data from 

the sensor which will later control the turning on and off of the water pump. The 

manual watering method is by sending a command message to the Telegram bot. 
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