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INTISARI 

Skripsi ini membahas pengembangan prototipe sistem monitoring lampu 

penerangan jalan umum (LPJU) dengan NodeMCU dan Firebase, bertujuan 

menyediakan informasi realtime untuk meningkatkan efisiensi pengelolaan lampu. 

Keterbatasan kontrol konvensional menyulitkan pemantauan lampu yang padam, 

mendorong peneliti untuk menciptakan solusi ini. Melibatkan perangkat keras dan 

antarmuka web JavaScript, sistem ini memungkinkan visualisasi data dan kontrol 

lampu secara langsung.  

Penelitian ini melibatkan perancangan dan implementasi perangkat keras 

dengan NodeMCU ESP8266  sebagai pengontrol utama yang terhubung dengan 

sensor cahaya (LDR), untuk mengumpulkan data monitoring intensitas cahaya pada 

lampu penerangan jalan umum. Melalui koneksi WiFi, Data yang dikumpulkan dan 

dikirim dari ESP8266 kemudian disimpan dan diperbarui secara berkala ke Firebase 

Realtime Database. Data tersebut mencakup informasi tentang intensitas cahaya 

dan informasi lainnya yang diperlukan seperti lokasi lampu. Firebase digunakan 

untuk menyimpan data dan menyediakan antarmuka web yang memungkinkan 

visualisasi data secara realtime. Antarmuka web menggunakan ReactJS untuk 

memvisualisasikan data dan memberikan akses pengguna terhadap status lampu 

penerangan. 

Hasilnya menunjukkan keunggulan sistem dalam monitoring waktu nyata, 

responsifitas antarmuka, serta kemudahan interaksi pengguna. Penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam pengembangan solusi monitoring 

lampu penerangan jalan umum yang efisien dan responsif, dengan potensi 

implementasi pada tingkat pemeliharaan dan pengelolaan infrastruktur jalan umum. 

Selain itu, hasil penelitian ini dapat menjadi dasar untuk pengembangan lebih lanjut 

dalam bidang Internet of Things (IoT) untuk pemantauan infrastruktur perkotaan. 

 

 

Kata Kunci : Monitoring, LPJU, NodeMCU, ESP8266, Firebase, Javascript, 

Realtime 
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ABSTRACT 

This thesis discusses the development of a prototype monitoring system for 

public street lighting (LPJU) with NodeMCU and Firebase.monitoring system with 

NodeMCU and Firebase, aiming to provide realtime information to improve the 

efficiency of lamp managementse. The limitations of conventional controls make it 

difficult to monitor lights that go out, prompting researchers to create this solution. 

Involving hardware and JavaScript web interface, the system enables data 

visualization and real-time control of lights. of lights in real time. 

This research involved designing and implementing hardware with 

NodeMCU ESP8266 as the main controller that is connected to the light sensor 

(LDR), to collect light intensity monitoring data on the public street lighting. 

Through a WiFi connection, the data collected and sent from the ESP8266 is then 

stored and updated regularly to the Firebase Realtime Database. Realtime Database. 

The data includes information about light intensity and other necessary information 

such as the location of the lights. Firebase is used to store the data and provide a 

web interface that allows visualization of the data in realtime. The web interface 

uses ReactJS to visualize the data and provide user access to the status of the lights. 

lighting status. 

The results show the system's superiority in real-time monitoring, interface 

responsiveness, and ease of user interaction. This research is expected to contribute 

to the development of an efficient and responsive monitoring solution for efficient 

and responsive public street lighting, with potential for implementation at the level 

of maintenance and management of public road infrastructure. In addition, the 

results of this research can be the basis for further development in the field of 

Internet of Things (IoT). in the field of Internet of Things (IoT) for urban 

infrastructure monitoring. 

 

Keywords : Monitoring, LPJU, NodeMCU, ESP8266, Firebase, Javascript, 

Realtime 
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