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INTISARI

Dengan berkembangnya proses pembelajaran di sebuah universitas
memerlukan alat-alat elektronik yang mendukung proses pembelajaran yang
semakin maju beriringan dengan perkembangan teknologi saat ini. Dengan
banyaknya alat elektronik pendukung perkuliahan maka diperlukannya sebuah
sistem yang digunakan untuk melakukan monitor dan kontrol pada alat elektronik
yang digunakan. Dalam studi kasus STIE SBI Yogyakarta proses pembelajaran
banyak menggunakan alat elektronik, akan tetapi belum memiliki sistem monitor
dan kontrol.

Dari permasalahan tersebut, dalam penelitian ini akan dibuat software
monitor dan kontrol smart laboratorium berbasis jaringan studi kasus kampus
STIE SBI Yogyakarta. Sistem yang akan dibuat merupakan pengembangan dari
sistem sebelumnya. Sistem ini bekerja pada lingkungan WiFi dan menggunakan
teknologi yang baru yaitu ESP32 serta Teknologi RESTful-API yang
memungkinkan sistem mudah diintegrasikan dengan website monitor, kontrol,
dan dashboard yang dapat digunakan untuk menghasilkan rekapitulasi data
bulanan.

Setelah melakukan implementasi dan pembahasan dari pengembangan
software sistem monitor dan kontrol smart laboratorium berbasis jaringan Studi
kasus Kampus STIE SBI Yogyakarta dapat dihasilkan sebuah sistem monitor dan
kontrol smart laboratorium berbasi IoT. Yang dapat memonitor status proyektor,
suhu ruangan, dan kelembaban ruangan. Serta dapat mengendalikan lampu,
mematikan komputer dan sebagai kunci laboratorium. Sistem ini berkerja dalam
jaringan lokal.

Kata Kunci: ESP 32, Django, Django Rest Framework, Internet of Things,
RESTful-API, Mysql.
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ABSTRACT

With the development of the learning process at a university, electronic
tools that support the increasingly advanced learning process are required in line
with the current technological advancements. With the proliferation of electronic
tools used in lectures, there is a need for a system used to monitor and control the
electronic devices in use. In the case study of STIE SBI Yogyakarta, electronic
tools are heavily utilized in the learning process, yet a monitoring and control
system is not yet in place.

From this issue, this research aims to create a smart laboratory
monitoring and control software based on IoT, using the case study of STIE SBI
Yogyakarta campus. The system to be developed is an evolution of the previous
system. This system operates within a WiFi environment and employs new
technologies such as ESP32 and the RESTful-API technology, enabling seamless
integration with a monitoring, control, and dashboard website, which can be used
to generate monthly data summaries.

After implementing and discussing the development of the smart
laboratory monitoring and control software based on IoT for the case study of
STIE SBI Yogyakarta campus, a system is produced. This system can monitor the
status of projectors, room temperature, and room humidity. It can also control
lights, shut down computers, and serve as a laboratory key. The system operates
within a local network.

Keywords: ESP 32, Django, Django Rest Framework, Internet of Things,
RESTful-API, Mysql.


