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INTISARI 
 

SIMULASI PENYIRAMAN TANAMAN  

JANGKA PANJANG UNTUK TANAMAN DURIAN BERBASIS IOT 

 

Oleh 

Rendi Saputra 

203310044 

 

Program Studi Teknologi Komputer 

Program Diploma Tiga 

Fakultas Teknologi Informasi 

Universitas Teknologi Digital Indonesia 

 

Intisari dari gagasan inovasi adalah menciptakan simulasi penyiraman tanaman 

jangka panjang untuk tanaman durian berbasis iot. Tujuan utama dari sistem ini adalah 

meningkatkan efisiensi dan kemudahan dalam pengelolaan perkebunan, terutama 

tanaman seperti durian  yang menjadi ikon kebun terbaik di daerah tujuan peranti. 

Dikarenakan alat ini lebih mengarah ke simulasi atau sebagai contoh system yang 

digunakan maka alat ini hanya bisa digunakan sebagai pemicu pembuatan alat yang 

berskala lebih besar yang bisa digunakan secara langsung  dan menjadi sebuah alat yang 

berkesan bagi system perkebunan durian yang ada. 

Maka dari beberapa permasalahan ini maka ditargetkan penggunaan sensor 

penjadwalan yang diatur selama 1 hari sekali akan lebih memaksimalkan tugas dari alat 

ini untuk mencapai kelembaban yang cocok untuk tanaman dan untuk manajemen 

sumber daya air yang ada. 

Dengan adanya sistem penyiraman otomatis berbasis IoT, diharapkan pengelolaan 

perkebunan durian menjadi lebih efisien, konsisten, dan mudah dilakukan. Selain itu, 

inovasi ini akan membantu menjaga kualitas pertumbuhan tanaman dalam jangka 

panjang, sehingga dapat meningkatkan hasil produksi kebun dengan lebih baik. 

Kata Kunci : NodeMCU, Kelembaban Tanah, Arduino, Sistem Peyiraman 

Tanaman Otomatis, Moisture,Sensor Tanah 
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ABSTRACT 

 

plant watering simulation long-term for iot 

 based durian crops  

By 

Rendi Saputra 

203310044 

 

Computer Technology Study Program 

Diploma Three Program 

Faculty of Information Technology 

Indonesia University of Digital Technology 

 

 The essence of this innovative idea is to create a long-term plant watering 

simulation for durian plants based on IoT (Internet of Things) technology. The primary goal 

of this system is to enhance the efficiency and ease of farm management, particularly for crops 

like durian, which is considered the best in the region. 

 

Since this device is more focused on simulation or serving as an example system, it can only 

be used as a trigger for the development of a larger-scale device that can be used directly and 

make a significant impact on existing durian plantation systems. 

 

To address these issues, the use of scheduling sensors set to operate once a day is targeted to 

maximize the device's task of achieving suitable humidity levels for the plants and managing 

available water resources effectively. 

 

With the implementation of an IoT-based automated watering system, it is expected that durian 

plantation management will become more efficient, consistent, and easily manageable. 

Furthermore, this innovation will assist in maintaining the long-term growth quality of the 

plants, ultimately leading to improved farm production yields. 

 

Keywords : NodeMCU, Soil Moisture, Arduino, Automatic Plant Watering System, Moisture, 

Soil Sensor 

 


