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INTISARI 
 

Di dalam sebuah kampus dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran di 

ruangan laboratorium dosen harus menyalakan peralatan seperti lampu, Proyektor, 

dan pintu harus secara manual. Hal ini terkadang menjadi merepotkan dosen untuk 

menyalakan semua peralatan yang ada dalam laboratorium secara manual sehingga 

waktu kegiatan belajar mengajar menjadi berkurang sekitar 5 hingga 10 menit, dan 

akan memakan waktu dalam belajar mengajar. Tidak hanya itu saat selesai 

pembelajaran dan meninggalkan ruangan laboratorium terkadang lupa untuk 

mematikan perangkat elektronik yang ada di dalam laboratorium. 

Dari permasalahan di atas maka dirancanglah Purwarupa Sistem Kendali 

Perangkat Cerdas Pada Ruangan Laboratorium Berbasis Jaringan Studi Kasus 

Kampus STIE SBI Yogyakarta untuk membantu memberikan solusi menggunakan 

ruangan laboratorium siap pakai yang dikendalikan secara otomatis tanpa harus 

menyalakan dan mematikan secara manual. Perangkat yang dikendalikan yaitu 

seperti lampu, membuka pintu pada ruangan laboratorium secara otomatis, 

memonitoring perangkat-perangkat yang ada di dalam ruangan laboratorium seperti 

lampu, proyektor, cek suhu dan kelembapan pada ruangan dengan menggunakan 

RFID sebagai kunci akses sistem dan ESP32 sebagai alat kendali perangkat cerdas. 

Hasil dari penelitian ini adalah pegawai dapat mengendalikan perangkat 

yang ada pada ruangan yaitu seperti lampu, membuka pintu pada ruangan 

laboratorium secara otomatis, memonitoring perangkat-perangkat yang ada di 

dalam ruangan laboratorium seperti lampu, proyektor, cek suhu dan kelembapan 

pada ruangan dengan menggunakan RFID sebagai kunci akses sistem dan ESP32 

sebagai alat kendali perangkat cerdas. Pegawai juga dapat menggunakan sistem ini 

sebagai data piket harian. Sistem ini dapat dikontrol melalui server dan hasil data 

piket akan disimpan pada database. 

 

Kata Kunci : Perangkat cerdas, kontrol otomatis, RFID, ESP32, database.  
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ABSTRACT 

 

On a campus, in carrying out learning activities in the laboratory room, 

lecturers must turn on equipment such as lights, projectors, and doors manually. 

This sometimes becomes inconvenient for lecturers to manually turn on all the 

equipment in the laboratory so that the teaching and learning time is reduced by 

around 5 to 10 minutes, and it will take time in teaching and learning. Not only 

that, when you finish learning and leave the laboratory room, sometimes forget to 

turn off the electronic devices in the laboratory. 

Based on the problems above, a Prototype Control System for Smart 

Devices in the IoT-Based Laboratory Room was designed in the STIE SBI 

Yogyakarta Campus Case Study to help provide solutions using a ready-to-use 

laboratory room that is controlled automatically without having to turn it on and 

off manually. Controlled devices, such as lights, computers, opening doors in the 

laboratory room automatically, monitoring devices in the laboratory room such as 

lights, computers and projectors and also checking the temperature and humidity 

in the room using RFID as a system access key and ESP32 as a smart device control 

system. 

The results of this study are employees can control the devices in the room, 

such as lights, computers, open the door in the laboratory room automatically, 

monitor the devices in the laboratory room such as lights, computers and projectors 

and also check the temperature and humidity in the laboratory room by using RFID 

as a system access key and ESP32 as a smart device control system. Employees can 

also use this system as daily attendance. This system can be controlled via a server 

and attendance results will be stored in the database. 

 

Keywords : Smart device; automatic control; RFID; ESP32; database. 


