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ABSTRAK 

Saat ini untuk mengakases aplikasi web dapat dilakukan melalui berbagai 

perangkat. Agar pengguna tetap memiliki pengalaman terbaik saat mengakses 

sebuah aplikasi web, sebuah web harus dirancang dengan menerapkan desain 

responsif di mana teknik ini digunakan untuk memberikan tampilan yang menarik 

tanpa memperdulikan ukuran perangkat ataupun browser yang digunakan. 

Berbagai sistem berbasis web saat ini sudah banyak menerapkan desain 

responsif termasuk pada sistem informasi di sebuah lembaga pemerintahan. Pada 

Lembaga Layanan Pendidikan Tinggi Wilayah IV masih terdapat sebuah proses 

bisnis yang dilakukan secara manual, maka dengan bantuan dibuatnya aplikasi ini 

akan mempermudah para pegawai di lingkungan Lembaga Layanan Pendidikan 

Tinggi Wilayah IV dalam melakukan pengajuan perjalanan dinas ataupun 

peminjaman dan pemeliharaan barang milik negara.  

Kegunaan aplikasi ini juga memudahkan pegawai pada Pokja 

Perencanaan, Keuangan, dan Barang Milik Negara dalam pembuatan laporan 

keuangan, serta data-data perjalanan dinas dan barang milik negara dapat tercatat 

dan tersimpan dengan baik. 

 

Kata kunci: Responsif, Sistem Informasi  
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ABSTRACT 

Currently, accessing web applications can be done through various 

devices. In order for users to continue to have the best experience when accessing 

a web application, a web must be designed by implementing responsive design 

where this technique is used to provide an attractive appearance regardless of the 

size of the device or browser used. 

Various web-based systems have implemented responsive design, 

including information systems in government agencies. At the Region IV Higher 

Education Service Institutions there is still a business process that is carried out 

manually, so with the help of making this application it will make it easier for 

employees within the Region IV Higher Education Service Institutions to apply 

for official travel or borrow and maintain state property. 

The use of this application also makes it easier for employees at the 

Working Group for Planning, Finance and State Property to prepare financial 

reports, as well as official travel data and state property can be recorded and 

stored properly. 

 

Keywords: Responsive, Information Systems


