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INTISARI

IMPLEMENTASI BACKEND INTERACTIVE E-LEARNING
DEVELOPMENT PADA PT STECHOQ ROBOTIKA INDONESIA
BERBASIS WEBSITE
Oleh :

RIMA AFYATURROHMAH
203210020

Seiring dengan perkembangan teknologi, pendekatan dalam proses belajar telah
berubah secara signifikan. E-learning telah menjadi salah satu metode yang efektif dan
populer dalam proses pembelajaran jarak jauh. Untuk itu, diperlukan sebuah website
terkait e-learning sehingga pengguna mudah untuk mengakses materi pembelajaran
tanpa harus berinteraksi langsung dengan pengajar.

Pada penelitian ini mencoba membangun sebuah website terkait e-learning
yang interactive dengan mengembangkan di sisi backend yang memanfaatkan Node.js
dan Express.js sebagai teknologi utama serta postman sebagai pengujian RESTful API
nya.

Pada penelitian ini menghasilkan sebuah e-learning yang efisien, aman, dan
responsive dengan menggunakan website tersebut memungkinkan pengguna untuk
mengakses dan mengelola materi pembelajaran dengan mudah.

Kata Kunci : backend, e-learning, Express.js, Node.js, pengujian, pembelajaran jarak
Jjauh, postman, RESTful API.
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ABSTRACK

IMPLEMENTASI BACKEND INTERACTIVE E-LEARNING
DEVELOPMENT PADA PT STECHOQ ROBOTIKA INDONESIA
BERBASIS WEBSITE
Oleh :

RIMA AFYATURROHMAH
203210020

Along with the development of technology, the approach to the learning process
has changed significantly. E-learning has become an effective and popular method of
distance learning. For this reason, a website related to e-learning is needed so that
users can easily access learning materials without having to interact directly with the
teacher.

In this research we try to build a website related to interactive e-learning by
developing on the backend side that utilizes Node.js and Express.js as the main
technology and postman as a RESTful API test.

This research produces e-learning that is efficient, safe, and responsive using
a website that allows users to easily access and manage learning materials.

Keywords : backend, distance learning, e-learning, Express.js, Node.js, postman,
RESTful API, testing.
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