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ABSTRAK 

Sampah merupakan permasalahan yang sangat umum yang terjadi di 

masyarakat global. Sampah merupakan material sisa hasil aktivitas yang dibuang 

sebagai hasil dari proses produksi, baik itu dalam industri maupun rumah tangga. 

Dapat dikatakan sampah adalah sesuatu yang tidak diinginkan oleh manusia setelah 

proses dan penggunaannya berakhir. 

 Dari banyak nya kebutuhan tersebut akan mengakibatkan sisa-sisa bungkus 

dari kebutuhan yang di konsumsi oleh manusia yaitu adalah sampah. Sampah 

merupakan benda yang erat dengan aktivitas manusia pasca menggunakan suatu 

kebutuhan/barang yang di konsumsi  yang di tumpuk menumpuk di tong sampah 

didepan rumah. 

Dengan perkembangan teknologi informasi saat ini membuat penelitian 

memikirkan untuk agar bisa menemukan agar bagaimana sampah tersebut bisa 

diambil langsung oleh petugas sampah agar tidak menunggu terlalu lama dan 

sampah sampai menumpuk terlalu banyak, agar sampah dapat terkelola dan diambil 

sesuai kebutuhan dari pemilik sampah nya. 

 Hasil penelitian ini yaitu dihasilkannya Sistem Informasi Pengangkutan 

Sampah (SAMPAHKU) Di Banguntapan Berbasis Web Responsive Design agar 

pengambilan sampah tersebut sesuai dengan kebutuhan pemiliknya tanpa 

menunggu terlalu lama. 

 

Kata kunci : informasi , responsive web design , sistem, sampah, web 
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ABSTRACT 

  Garbage is a very common problem that occurs in global society. Garbage 

is the residual material resulting from activities that are disposed of as a result of 

the production process, both in industry and households. It can be said that easy is 

something that is not wanted by humans after the process and use ends. 

  Of the many needs that will give rise to the remnants of the packaging of 

needs that are consumed by humans, namely garbage. Garbage is an object that is 

closely related to human activity after using a need / item that is consumed which 

is piled up in the trash can in front of the house. 

 With the current development of information technology, research is 

thought to be able to find out how the garbage can be collected directly by the 

garbage workers so they don't wait too long and the garbage piles up too much, so 

that the waste can be managed and taken according to the needs of the waste owner. 

  The result of this research is the production of a Responsive Web-Based 

Garbage Transportation Information System (SAMPAHKU) in Banguntapan so 

that the waste collection is according to the needs of the owner without waiting too 

long. 
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