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ABSTRAK 
 

Seven Inc adalah  salah satu perusahaan produksi dan penjualan apparel pria 

di Banguntapan, Bantul, Yogyakarta yang belum memiliki sebuah website 

perusahaan untuk memasarkan produk yang dijual.  

Dalam era digital yang semakin maju, e-commerce atau perdagangan 

elektronik telah menjadi trend bisnis dari suatu perusahaan. Sistem informasi 

penjualan berbasis online atau website merupakan media untuk penjualan, 

pembelian, dan transaksinya bisa dilakukan dengan secara online melalui 

menghubungkan penjual dan konsumen secara digital. Dalam membuat website 

yang dapat menarik perhatian para konsumen, tentunya diperlukan desain yang 

menarik agar pengguna mampu memiliki pengalaman yang baik saat menggunakan 

sebuah aplikasi.  

Penelitian ini bertujuan untuk membangun desain antar muka dengan 

menggunakan metode UCD di Seven Inc, yang berfokus pada kebutuhan pengguna. 

Hasil desain antar muka dari sistem informasi penjualan ini dapat memenuhi 

kebutuhan pengguna. 

Kata kunci : Website, Desain Antarmuka, Sistem Informasi, e-commerce, UCD. 
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ABSTRACT 
 

Seven Inc. is a men's apparel production and sales company in 

Banguntapan, Bantul, Yogyakarta which does not yet have a company website to 

market the products it sells. 

In an increasingly advanced digital era, e-commerce or electronic 

commerce has become a business trend for a company. An online or website-based 

sales information system is a medium for sales, purchases, and transactions that 

can be done online by connecting sellers and consumers digitally. In creating a 

website that can attract the attention of consumers, of course, an attractive design 

is needed so that users are able to have a good experience when using an 

application. 

This study aims to build an interface design using the UCD method at Seven 

Inc., which focuses on user needs. The results of the interface design of this sales 

information system can meet user needs.. 

Keywords : Website, Interface Design, Information Systems, e-commerce, UCD.


