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INTISARI

Dalam pengembangan perangkat lunak, testing adalah bagian penting untuk
memastikan kualitas produk dan mengurangi cacat. Pengujian perangkat lunak merupakan
komponen vital dalam Software Development Life Cycle (SDLC) (Bahaweres et al., 2017).
Pengembangan aplikasi memerlukan tahap testing saat dalam pengembangan (Fadel
Muhammad, 2017). PT.Qatros Teknologi Nusantara adalah perusahaan software house yang
fokus pada pengembangan perangkat lunak web dan mobile Android secara cepat. Ini
mengharuskan perusahaan menyediakan alat untuk testing yang cepat dan konsisten, untuk
memastikan kualitas sebelum merilis aplikasi ke publik.

Namun, testing aplikasi masih dilakukan secara manual, yang rentan terhadap
kesalahan manusia. Sebanyak 40% waktu pengembangan perangkat lunak digunakan untuk
pengujian (Pamungkas & Rochimah, 2019), menyebabkan keterangan waktu dan
ketidakefisienan saat setiap fitur selesai dikerjakan harus diuji ulang dari awal.

Tugas akhir ini bertujuan untuk mengatasi permasalahan tersebut dengan menggunakan
automation testing end-to-end, untuk mempercepat pengembangan aplikasi berbasis website

dan mengurangi bug sebelum aplikasi dirilis ke publik.

Kata kunci : SDLC, Testing, manual testing , automation testing.
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ABSTRAK

In software development, testing is a crucial component to ensure product quality and
reduce defects. Software testing is a vital element i the Software Development Life Cycle
(SDLC) (Bahaweres et al., 2017). The development of applications requires a testing phase
during the development process (Fadel Muhammad, 2017). PT.Qatros Teknologi Nusantara is
a software house company focused on rapid development of web and mobile Android
software. This necessitates the company to provide tools for fast and consistent testing to
ensure quality before releasing applications to the public.

However, application testing is still conducted manually, making it prone to human
errors. As much as 40% of software development time is allocated for testing (Pamungkas &
Rochimah, 2019), leading to time wastage and inefficiency as each completed feature needs
to be retested from the beginning.

This final project aims to address these issues by utilizing end-to-end automation testing,
to accelerate the development of web-based applications and reduce bugs before releasing the

application to the public.

Keywords: SDLC, Testing, manual testing, automation testing.
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