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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Dari penelitian yang telah dilakukan didapat bahwa penggunaan metode 

design thinking untuk perancangan prototype aplikasi M-Learning berhasil 

dilakukan. Setelah diukur menggunakan System Usability Scale (SUS) dapat 

diambil kesimpulan bahwa hasil penilaian yang diberikan kepada 30 orang 

responden memperoleh skor sebesar 83. Dengan acceptability ranges “Acceptable” 

dan range “High”. Dengan grade scale termasuk kedalam kelas “A”. dan pada 

model adjective ratings “Excellent”. Hasil ini menunjukkan bahwa aplikasi M-

Learning dapat diterima oleh penggunanya dan telah berada diatas standar nilai 

rata-rata usability yang telah ditetapkan. 

5.2 Saran 

Saran yang dapat diberikan untuk penelitian selanjutnya, yaitu; 

1. Melakukan pengembangan dengan metode lain 

2. Melakukan pengujian perbandingan dengan pendekatan lain 

3. Memperluas penelitian hingga pada sisi back office dan halaman yang lain 

pada aplikasi M-Learning. 

 

 

 

 


