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INTISARI 

 

Salah satu faktor yang menjadi penyebab utama terjadinya kasus 

pencopetan dan pelecehan seksual di moda transportasi umum busway adalah 

sering didapatinya penumpang saling berdesakan didalam bus yang disebabkan 

oleh jumlah penumpang melebihi batas kapasitas. 

Dari permasalahan di atas maka dirancanglah alat Sistem Monitoring 

Kepadatan Penumpang Busway Berbasis Ubidots untuk mempermudah perusahaan 

armada busway untuk menghitung dan memantau jumlah penumpang yang ada di 

bus tersebut. Alat ini dikendalikan oleh Mikrokontroller ESP32, dengan 

menggunakan beberapa komponen elektronika diantaranya sensor yang digunakan 

berupa sensor infrared obstacle  dimana cara kerjanya apabila cahaya yang masuk 

terhalang oleh objek bergerak, alat ini akan menghasilkan keluaran berupa tampilan 

jumlah penumpang masuk, penumpang keluar dan penumpang sekarang yang 

terhitung pada layar OLED.  

Hasil dari proyek ini apabila jumlah penumpang bus dalam keadaan normal 

maka indicator led hijau akan menyala, jika jumlah penumpang bus dalam keadaan 

hampir penuh maka indikator led kuning akan menyala dan akan muncul pernyataan 

“BUS HAMPIR PENUH” pada OLED, jika jumlah penumpang bus sudah 

mencapai batas maksimum atau penuh maka indicator led merah akan menyala dan 

akan muncul pernyataan “BUS PENUH” pada OLED, kemudian jika jumlah 

penumpang bus melebihi kapasitas bus maka indicator led merah dan alarm buzzer 

akan menyala dan akan muncul pernyataan “BUS OVERLOAD” pada OLED. Pada 

sistem penghitungan dan monitoring ini, seluruh data yang dihasilkan akan dikirim 

melalui protocol mqtt menggunakan platform ubidots, sehingga data yang 

dihasilkan dapat dipantau melalui dashboard ubidots secara realtime. 

 

Kata Kunci: Busway; ESP32; Infrared; OLED; Buzzer; Led Hijau; Led 

Kuning; Led Merah; mqtt; Ubidots.  
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ABSTRACT 

 

One of the factors that is the main cause of cases of pickpocketing and 

sexual fading in the busway public transportation mode is the frequent jostling of 

passengers on the bus caused by the number of passengers exceeding the capacity 

limit. 

Based on the above problems, the Ubidots-Based Busway Passenger 

Density Monitoring System tool was designed to make it easier for busway fleet 

companies to calculate and monitor the number of passengers on the bus. This tool 

is controlled by the ESP32 Microcontroller, using several electronic components 

including the sensor used in the form of an infrared obstacle sensor where it works 

if the incoming light is blocked by a moving object, this tool will produce an output 

in the form of a display of the number of incoming passengers, outgoing passengers 

and current passengers who are classified as on an OLED screen. 

The results of this project, if the number of bus passengers is normal, the 

green led indicator will light up, if the number of bus passengers is almost full, the 

yellow led indicator will light up and the statement "BUS IS ALMOST FULL" will 

appear on the OLED, if the number of bus passengers has reached the maximum or 

full limit, the red led indicator will light up and the "BUS FULL" terminal will 

appear on the OLED, then if the number of bus passengers exceeds the bus capacity, 

the red led indicator and buzzer alarm will light up and the "BUS OVERLOAD" 

terminal will appear on the OLED. In this calculation and monitoring system, all 

generated data will be sent via the mqtt protocol using the ubidots platform, so that 

the resulting data can be monitored through the ubidots dashboard in real time. 

 

Keywords: Busway; ESP32; Infrared; OLED; Buzzer; Green Led; Yellow 

Led; Red Led; mqtt; Ubidots.


