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INTISARI 

 

Perkembangan peradaban manusia seiring dengan berjalanya waktu 

tidaklah lepas dari perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (Iptek). Begitu 

halnya dengan informasi pada lampu lalu lintas, yang berkembang dari masa ke 

masa. Bahkan perkembangan Iptekpun menjadi pendorong kreativitas dalam 

menyajikan berbagai macam informasi pada lampu lalu lintas. Pada awalnya 

informasi pada lampu lalu lintas hanya disajikan dalam bentuk media cetak atau 

halnya seperti papan informasi, dan terus berkembang sampai ke media 

elektronik. Sehingga dibuatlah alat untuk sistem pembaharuan informasi "moving 

text" pada lampu pengatur lalu lintas berbasis ESP32 dan telegram. Alat ini akan 

memberikan kemudahan kepada pengguna karena pengguna tidak perlu 

menghidupkan dan menjalankan papan informasi secara manual. Selain itu, 

sebagai antisipasi ketika ingin memperbaharui informasi secara cepat dan 

dikendalikan dimanapun berada. 

Cara kerja dari sistem ini adalah dengan menggunakan smartphone 

melalui aplikasi telegram sebagai kontrol dan pengirim pesan. Operator 

pembaharuan papan informasi lalu lintas dapat dengan mudah mengoperasikan 

sesuai dengan apa yang akan diinformasikan. Sistem ini memungkinkan pengguna 

untuk mengirim pesan pada bot telegram berupa pesan/informasi yang akan 

ditampilkan, kemudian ESP32 yang sudah terkoneksi akan menerima pesan 

tersebut dan meneruskannya untuk ditampilkan pada penampil. Setelah itu, ESP32 

akan mengirimkan pesan notifikasi ke bot telegram bahwa pesan telah diterima. 

Sistem ini dapat mengirimkan pesan tidak hanya untuk satu perangkat, 

namun dapat mengontrol beberapa perangkat sesuai dengan nomor alamat yang 

diinginkan. Secara keseluruhan, sistem ini bekerja dengan baik.  

 

Kata kunci : informasi;bot telegram;ESP32 
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ABSTRACT 

 

The development of human civilization over time cannot be separated 

from the development of science and technology (Science and Technology). So is 

the case with information on traffic lights, which evolve from time to time. Even 

the development of science and technology has become a driving force for 

creativity in presenting various kinds of information at traffic lights. Initially, 

information at traffic lights was only presented in the form of print media or 

something like an information board, and continued to develop into electronic 

media. So a tool was created for a "moving text" information updating system on 

ESP32-based traffic lights and telegrams. This tool will provide convenience to 

the user because the user does not need to turn on and run the information board 

manually. In addition, as anticipation when you want to update information 

quickly and controlled wherever you are. 

The way this system works is by using a smartphone via the Telegram 

application as a control and message sender. Traffic information board update 

operators can easily operate according to what will be informed. This system 

allows users to send messages to telegram bots in the form of 

messages/information to be displayed, then the connected ESP32 will receive the 

message and forward it to be displayed on the dot matrix display. After that, 

ESP32 will send a notification message to the telegram bot that the message has 

been received. 

This system can send messages not only for one device, but can control 

several devices according to the desired address number. Overall, this system 

works well. 

 

Keywords: information;telegram bot;ESP32 

 


