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INTISARI 

 

Proyek akhir ini bertujuan mengembangkan sistem monitoring dan 

penyiraman otomatis pada tanaman hias berbasis Internet of Things (IoT) 

menggunakan perangkat NodeMCU ESP8266, Relay, sensor soil moisture, dan 

sensor DHT11. Tujuannya adalah mempermudah pemantauan kelembaban tanah 

dan suhu tanaman hias serta memberikan kemudahan dalam menentukan waktu 

penyiraman yang tepat. Sistem monitoring ini memungkinkan pengguna untuk 

memantau kelembaban tanah dari jarak jauh melalui aplikasi Blynk yang dapat 

diakses melalui internet kapan saja dan di mana saja. Dengan adanya sistem 

penyiraman otomatis, efisiensi pemeliharaan tanaman hias meningkat karena 

pengguna dapat melakukan penyiraman secara otomatis, menghemat waktu, dan 

tenaga. Proyek ini juga diharapkan memberikan manfaat bagi pengguna lain yang 

menghadapi kesulitan dalam merawat tanaman hias secara optimal. 

Dalam rancangan sistem ini, menggunakan mikrokontroler ESP8266, 

sensor kelembaban tanah, sensor suhu DHT11, relay, LCD, pompa, dan lampu 

terhubung dengan aplikasi Blynk. Sistem ini berfungsi membaca data dari sensor 

kelembaban dan suhu, mengirimkannya ke server Blynk, menampilkan data pada 

aplikasi Blynk, serta mengontrol penyiraman berdasarkan tingkat kelembaban 

tanah. Selain itu, sistem ini juga dapat memantau dan mengontrol suhu udara di 

sekitar tanaman dengan menghidupkan lampu penghangat saat suhu rendah. 

Dengan teknologi IoT, sistem ini meningkatkan efisiensi dan efektivitas 

penyiraman, serta memastikan tanaman mendapatkan tingkat kelembaban yang 

optimal. 

Hasil dari proyek ini adalah sistem berhasil melakukan penyiraman 

berdasarkan hasil dari mendeteksi kelembaban tanah dan suhu di sekitar tanaman. 

Aplikasi Blynk berhasil menampilkan pemantauan nilai dari sensor, keadaan taman, 

dan keadaan pompa. Seluruh alat berfungsi dengan baik sesuai harapan. 

Penggunaan lampu sebagai penghangat di dalam ruangan membantu menjaga suhu 

yang cocok untuk pertumbuhan tanaman, terutama pada malam hari atau saat suhu 

ruangan menurun. Proyek ini berhasil mengimplementasikan sistem monitoring 

dan penyiraman otomatis yang efektif untuk tanaman hias Lidah Mertua berbasis 

IoT. 

Kata kunci : Sistem monitoring, Penyiraman otomatis, Internet of Things (IoT) 
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ABSTRACT 

 

The final project aims to develop an automated monitoring and irrigation 

system for ornamental plants based on the Internet of Things (IoT) using NodeMCU 

ESP8266, Relay, soil moisture sensor, and DHT11 sensor. Its purpose is to facilitate 

monitoring the soil moisture and temperature of ornamental plants and provide 

convenience in determining the appropriate watering time. This monitoring system 

enables users to remotely monitor soil moisture through the Blynk application 

accessible anytime and anywhere via the internet. With the automatic irrigation 

system, the efficiency of maintaining ornamental plants improves as users can water 

them automatically, saving time and energy. The project also aims to benefit other 

users facing difficulties in optimal care for their ornamental plants. 

In the system design, the ESP8266 microcontroller, soil moisture sensor, 

DHT11 temperature sensor, relay, LCD, pump, and lamp are connected to the 

Blynk application. The system reads data from the soil moisture and temperature 

sensors, sends it to the Blynk server, displays it on the Blynk application, and 

controls irrigation based on soil moisture levels. Additionally, the system can 

monitor and control the surrounding air temperature by turning on the heating lamp 

when the temperature is low. Utilizing IoT technology, this system enhances 

irrigation efficiency and effectiveness, ensuring the plants receive optimal moisture 

levels. 

The project's outcome is a successful irrigation based on the detected soil 

moisture and temperature around the plants. The Blynk application effectively 

displays sensor values, garden conditions, and pump status. All components 

function well as expected. Using the lamp as a heater indoors helps maintain the 

suitable temperature for plant growth, especially during the night or when room 

temperatures drop. The project successfully implements an efficient automated 

monitoring and irrigation system for Lidah Mertua ornamental plants based on IoT. 

 

Keywords: Monitoring system, Automatic watering, Internet of Things (IoT). 


