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INTISARI 

 

Masih terdapat masalah yang sering terjadi di rumah tangga terkait 

penggunaan energi listrik yang berlebihan dan tidak efisien. Sistem pembayaran 

tagihan listrik pascabayar juga sering menimbulkan kebingungan karena kurangnya 

informasi yang jelas mengenai konsumsi daya peralatan membuat pengguna sering 

merasa bahwa mereka menggunakan listrik secara boros tanpa mengetahui 

peralatan mana yang mengonsumsi daya besar dan mana yang hanya membutuhkan 

daya kecil. Selain itu, pengguna listrik pascabayar sering kali mengalami kendala 

dalam mengontrol peralatan elektronik ketika mereka sedang melakukan kegiatan 

di luar rumah. Hal ini dapat menyebabkan lonjakan penggunaan listrik yang 

berlebihan.  

Dari permasalahan diatas, diperlukan sebuah sistem yang dapat mengontrol 

penggunaan listrik dan memantau penggunaan daya listrik di rumah tangga setiap 

hari dan kapan pun, yang juga dapat dikendalikan secara jarak jauh menggunakan 

teknologi Internet of Things dengan platform Blynk cloud. Tujuannya adalah agar 

pengguna dapat mengatur listrik dengan lebih efisien dan dapat memantau 

penggunaan daya listrik serta mencatatnya dalam hitungan kWh beserta estimasi 

biaya yang harus dibayarkan selama penggunaan listrik digunakan. 

Hasil proyek ini yang telah dilakukan penulis berhasil membuat sistem 

monitoring penggunaan daya listrik menggunakan sensor PZEM-004T untuk 

mengukur tegangan, arus, daya, frekuensi, energi, serta estimasi biaya pemakaian 

listrik serta dapat dikontrol dari jarak jauh menggunakan dashboard Blynk.  

Kata Kunci : Monitoring Daya Listrik, Pascabayar, PZEM-004T, Blynk Cloud. 
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ABSTRACT 

 

There are still common problems in households related to excessive and 

inefficient electricity usage. The postpaid electricity billing system also often leads 

to confusion due to a lack of clear information about appliance power consumption, 

making users feel that they are using electricity wastefully without knowing which 

appliances consume significant power and which ones only require minimal power. 

Furthermore, postpaid electricity users often face difficulties in controlling 

electronic devices when they are away from home, leading to excessive electricity 

consumption. 

From the aforementioned issues, a system is needed to control electricity 

usage and monitor power consumption in households daily and anytime, which can 

be remotely controlled using Internet of Things technology with the Blynk cloud 

platform. The goal is to enable users to manage electricity more efficiently and 

monitor power consumption, recording it in kWh units along with cost estimates 

for electricity usage. 

 The results of this project, which have been successfully carried out by the 

author, have created a power usage monitoring system using a PZEM-004T sensor 

to measure voltage, current, power, frequency, energy, as well as estimate 

electricity usage costs, and can be remotely controlled using the Blynk dashboard.  

Keywords: Electric Power Monitoring, Postpaid, PZEM-004T, Blynk Cloud. 

 

 


