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Intisari 

 

Secara umum, beberapa tahun terakhir telah berkembang pesat dalam 

industri e-commerce (situs belanja online), ketatnya persaingan di dunia e-

commerce juga mendorong perusahaan untuk mencari inovasi guna memenangkan 

persaingan, salah satunya dengan sistem Cash on Delivery (COD). Namun, terdapat 

kendala dalam proses pengiriman terutama pada pihak penerima, seperti tidak 

adanya orang di rumah saat paket tiba sehingga pembeli tidak dapat menerima dan 

membayar paket tersebut secara langsung.  

Pada era digital ini, terknologi Internet of Things (IoT) dapat dijadikan 

solusi akan permasalahan tersebut dengan diciptakannya sistem pintar berbentuk 

kotak (dinamakan Smart Box pada project ini) untuk menerima paket yang terdiri 

dari perangkat yang terintegrasi satu sama lain yang terhubung dengan kontrol jarak 

jauh menggunakan Blynk. Kotak ini di lengkapi NodeMCU ESP8266 sebagai 

komponen utama IoT yang dapat digunakan untuk mengkontrol kotak saat akan 

menerima paket dan paket sistem Cash on Delivery (COD).  Tak hanya menerima, 

kotak ini dapat menyimpan paket dengan aman karena dilengkapi kunci otomatis 

menggunakan solenoid doorlock dan dilengkapi load cell (sensor berat), pembeli 

juga dapat mengetahui berat fisik paket tersebut dan menjadi pertanda paket sudah 

disimpan dengan aman. Hasil dari pengujian alat menunjukkan bahwa perintah 

yang diberikan melalui Blynk berjalan dengan sebagai mestinya. selain itu kotak 

pintar ini dapat menerima paket sampai dengan kapasitas dibawah 10 Kilogram. 

Kata Kunci: NodeMCU ESP8266, Smart Box, Cash on Delivery (COD), Solenoid 

Doorlock, Load Cell   
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Abstract 

 

In recent years, the e-commerce industry, particularly online shopping 

websites, has experienced rapid growth. Intense competition in the e-commerce 

world has driven companies to seek innovations to gain a competitive edge, one of 

which is the Cash on Delivery (COD) system. However, challenges persist in the 

delivery process, primarily on the recipient's end, such as the absence of the 

recipient when a package arrives, preventing direct payment and acceptance. 

In this digital era, the Internet of Things (IoT) technology offers a promising 

solution to address these issues. This solution takes the form of a smart box, referred 

to as the "Smart Box" in this project. The Smart Box comprises integrated devices 

interconnected for remote control using Blynk. The primary IoT component utilized 

is the NodeMCU ESP8266, which facilitates control over the box's package 

reception and the COD system. Notably, the Smart Box not only receives packages 

but also securely stores them, thanks to an automatic solenoid door lock and a load 

cell (weight sensor). Additionally, buyers can ascertain the physical weight of their 

packages, serving as an indicator that the packages are safely stored. The results 

of testing the device demonstrate seamless functionality when executing commands 

via Blynk. Furthermore, the smart box can accommodate packages weighing less 

than 10 kilograms. 

Keywords: NodeMCU ESP8266, Smart Box, Cash on Delivery (COD), Solenoid 

Doorlock, Load Cell   


