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Intisari 

 
 

Perkembangan teknologi saat ini sangat pesat, dengan adanya informasi tentang 

perkembangan teknologi di dunia membuat pelaku industri makro maupun industr i 

mikro yang bergerak di bidang teknologi berlomba-lomba untuk mengembangka n 

teknologi dari berbagai aspek kehidupan sehari-hari. Mulai dari kenyamana n, 

keamanan, keselamatan, hemat energi, dan kemudahan. Sehingga dibuatlah alat untuk 

merancang dan membangun sistem kontrol dan monitoring lampu secara remote 

menggunakan esp rainmaker. Alat ini akan memberikan kemudahan kepada pengguna 

karena pengguna tidak perlu datang mendekati saklar yang letaknya saling berjauhan. 

Selain itu. sebagai antisipasi ketika lupa mematikan lampu, pengguna dapat 

mematikannya secara remote dari manapun dan kapanpun. 

 
Cara kerja dari sistem ini adalah Sistem ini memanfaatkan konsep Internet of 

Things (IoT) untuk memperluas manfaat dari konektivitas internet yang tersambung 

secara terus menerus. Framework ESP Rainmaker memungkinkan pengguna untuk 

membangun perangkat kontrol nirkabel dan pemantauan jarak jauh berbasis ESP32 

dengan mudah dan cepat. ESP Rainmaker menggunakan arsitektur serverless yang 

memungkinkan pengembangan, implementasi, dan pemeliharaan solusi AIoT dengan 

kode minimal dan keamanan maksimal. Dalam sistem ini, ESP32 menerima kredensial 

jaringan melalui komunikasi Bluetooth, menghubungkan ke sinyal Wi-Fi, dan menjalin 

koneksi dengan cloud ESP Rainmaker. 

 
Dari hasil pengujian dan analisa, pengendalian pada sistem kendali lampu ini 

beroperasi sesuai perintah yang diberikan. Selama system terkoneksi dengan jaringa n 

internet secara stabil dan continue, tidak akan terjadi kendala pada sistem kendali 

lampu berbasis IoT (Internet of Things) menggunakan Framework ESP Rainmaker. 

 
Kata kunci: esp rainmaker, Esp32 
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Abstract 

 
 

Currently, the speed of technology development is extremely fast, and technology 

development information from around the world is used by industry players on both a 

macro and micro scale to compete in technology development from various aspects of 

daily life. It starts with comfort, safety, energy efficiency and convenience. Tools have 

therefore been developed to design and build remote lighting control and monitor ing 

systems using rainmakers, specifically rainmakers. With this tool, users don't have to 

approach far away switches, bringing convenience to users. That aside. Users can turn off 

the light from anywhere at any time so that the light never goes out. 

How this system works is to leverage the Internet of Things (IoT) concept to extend 

the benefits of a continuously connected internet connection. The Rainmaker ESP 

framework allows a user to easily and quickly create her ESP32-based wireless control 

and remote monitoring device. Rainmaker ESP leverages a serverless architecture that 

allows him to develop, implement and maintain AIoT solutions with minimal code and 

maximum security. Within this system, the ESP32 receives network credentials via 

Bluetooth communication, connects to a Wi-Fi signal, and connects to the ESP 

Rainmaker cloud. 

The control of this lighting control system operates according to given commands 

based on the results of testing and analysis. An Internet of Things (IoT) based light ing 

control system using the Rainmaker ESP framework is fine as long as the system is stable 

and continuously connected to the internet. 

 
Keywords: esp rainmaker, ESP32 


