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INTISARI 

 

 Perubahan iklim global menyebabkan ketidakstabilan musim di dunia, 

termasuk Indonesia. Hal ini mengakibatkan sulitnya memprediksi masa kemarau 

dan penghujan. Metode tradisional menjemur pakaian di luar rumah memiliki 

kekurangan, seperti ketidakefektifan saat hujan tiba-tiba dan ketiadaan 

pengawasan saat pakaian terkena hujan.  

Untuk mengatasi masalah ini, digunakan teknologi Internet of Things 

(IoT) untuk pengelolaan jemuran pakaian. Jemuran otomatis ini memungkinkan 

pemakaian dan pengeluaran pakaian secara otomatis, terutama saat tidak ada di 

rumah atau di musim yang tidak pasti. Dengan demikian, pakaian terlindungi dari 

hujan dan pengguna tidak perlu mengangkat pakaian secara manual.  

Kesimpulan proyek ini adalah berhasil menciptakan Jemuran Pakaian 

Otomatis berbasis IoT dengan aplikasi Blynk. Sensor Cahaya dan Sensor Hujan 

berfungsi dengan baik, dengan nilai 0 (Low) untuk sensor hujan saat terkena air 

dan 1 (High) saat tidak terkena air. Sensor Cahaya bernilai 0 (Low) saat terang 

dan 1 (High) saat tidak ada cahaya. Sensor DHT11 menampilkan suhu dan 

kelembapan pada kondisi cuaca berbeda. Sensor Infrared MLX90614 

menampilkan suhu pada pakaian sebagai indikator basah atau kering. Motor DC 

digunakan untuk menggerakkan pakaian ke kanan dan kiri saat menjemur atau 

meneduhkan pakaian 

Kata Kunci: NodeMCU ESP8266; DHT11;  cahaya; Blynk. 

 

 

 

 

 

 



 

xvii 
 

ABSTRAK 

 

Global climate change has caused seasonal instability worldwide, 

including in Indonesia. This has made it difficult to predict the dry and 

rainy seasons. Traditional methods of drying clothes outside have their 

limitations, such as ineffectiveness during sudden rainfall and the lack of 

supervision when clothes are exposed to rain. 

To address this issue, Internet of Things (IoT) technology is 

utilized for clothes drying management. This automated clothes dryer 

enables automatic insertion and retrieval of clothes, especially when one is 

not at home or during uncertain weather conditions. As a result, clothes are 

protected from rain, and users do not need to manually lift the clothes. 

The project's conclusion is the successful creation of an IoT-based 

Automated Clothes Dryer with the Blynk application. The Light Sensor 

and Rain Sensor function effectively, with a value of 0 (Low) for the Rain 

Sensor when it detects water and a value of 1 (High) when no water is 

detected. The Light Sensor is valued at 0 (Low) in bright conditions and 1 

(High) when there is no light. The DHT11 Sensor displays temperature 

and humidity in different weather conditions. The MLX90614 Infrared 

Sensor indicates the temperature on clothes as an indicator of wet or dry 

garments. The DC Motor is used to move the clothes left and right during 

the drying or shading process. 

 Keywords: NodeMCU ESP8266; DHT11; light; Blynk. 

 

 

 

 

 

 


