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INTISARI 

 

Kesulitan dalam membuka kunci pintu sering kali ditemui jika menggunakan 

kunci konvensional. Kunci pintu biasa masih menggunakan kunci fisik yang sangat 

mudah menghilang atau rusak saat pemakaiannya. Dari masalah tersebut, penulis 

memiliki gagasan untuk menghasilkan alat kontrol pintu yang lebih aman dan praktis 

berbasis IoT dengan memanfaatkan aplikasi Telegram. Cara kerja sistem ini adalah 

pengguna dapat mengirimkan pesan pada bot Telegram berupa perintah untuk 

mengoperasikan pintu. Mikrokontroler NodeMCU yang sudah terkoneksi akan 

menerima pesan tersebut dan meneruskannya ke relay yang terhubung ke Solenoid. 

Selanjutnya, NodeMCU akan mengirimkan pesan notifikasi ke bot Telegram sesuai 

dengan perintah yang diterima. Dengan demikian, pengoperasian pintu dapat dikontrol 

dari mana saja dan kapan saja. 

 Pada pengujian terdiri dari cek koneksi alat terhubung ke internet melalui WiFi, 

pengujian membuka dan menutup pintu dengan mengirim perintah pesan “/open” dan 

“/close” pada bot telegram. Jika alat sudah berhasil terhubung ke WiFi yang sama, 

maka hasilnya dapat di lihat bahwa solenoid akan terbuka, buzzer akan berbunyi dan 

servo akan bergerak untuk membuka pintu, maka server akan megirim pesan “Pintu 

Terbuka” pada bot Telegram. Pengujian keseluruhan sistem bekerja dengan baik, 

namun jika dilakuka n beberapa percobaan seperti saat koneksi internet kurang baik 

terkadang data mengalami delay dalam penampilan data pada aplikasi Telegram. 

 

Kata kunci: Sistem Kendali Pintu, kendali pintu menggunakan Telegram, IoT. 
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ABSTRACT 

 Difficulties in unlocking doors are often encountered when using conventional 

keys. Ordinary door locks still use physical keys that are very easy to lose or damage 

when in use. From these problems, the author has the idea to produce a more secure 

and practical IoT-based door control device by utilizing the Telegram application. The 

way this system works is that users can send messages to Telegram bots in the form of 

commands to operate the door. The connected NodeMCU microcontroller will receive 

the message and forward it to the relay connected to the Solenoid. Next, NodeMCU 

will send a notification message to the Telegram bot according to the command 

received. Thus, door operations can be controlled from anywhere and at any time. 

 The test consists of checking the connection of the device connected to the 

internet via WiFi, testing opening and closing doors by sending "/open" and "/close" 

message commands to the Telegram bot. If the device has successfully connected to 

the same WiFi, then the result can be seen that the solenoid will open, the buzzer will 

sound, and the servo will move to open the door. Afterward, the server will send the 

message "Open Door" to the Telegram bot. However, testing the entire system works 

well, but if several experiments are carried out, such as when the internet connection is 

not good, sometimes the data experiences delays in the appearance of data on the 

Telegram application. 

 

Keywords: door control system, door control using Telegram, IoT. 

 


