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INTISARI 
 

Berkembangnya teknologi mempengaruhi hampir semua aspek kehidupan, 

tidak terkecuali sistem perbelanjaan. Pada saat ini toko roastery kopi salah satu bisnis 

yang berkembang pesat, buktinya banyak sekali toko-toko roastery kopi online yang 

menampilkan berbagai pilihan jenis kopi, akan tetapi kendala pada pelanggan ketika 

dihadapkan banyak pilihan seringkali menjadi bingung dalam memilih kopi yang akan 

dibeli.  

 

E-commerce adalah sebuah sistem jual beli yang bersifat on-line, dimana 

seorang pembeli tidak perlu selalu datang ke toko atau sebuah perusahaan untuk 

membeli suatu produk. Saat ini e-commerce merupakan salah satu alternatif pilihan 

untuk sebuah toko atau perusahaan yang khususnya bergerak pada wiraswasta 

sebagai media informasi yang memudahkan adanya interaksi antara penjual dan 

pembeli tanpa harus di batasi oleh ruang dan waktu . 

 

Salah satu teknologi terbaru dalam pembuan “Website e-commerce” 

menggunakan framework Laravel. Dengan e-commerce akan mempermudah dan 

membantu para pembeli dalam mendapatkan informasi mengenai jenis dan harga biji 

kopi Website ecommerce dibuat dengan menggunakan framework Laravel.  Untuk 

kedepannya diharapkan akan ditambahkan fitur e-payment, dan perbaikan pada 

UI/UX agar tampilan website menjadi lebih menarik dan atraktif.  

 

Kata kunci : E-Commerce, Laravel, Kopi Roastery, Toko Kopi Online 
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ABSTRACK 
 

The development of technology affects almost all aspects of life, including the 

shopping system. Currently, coffee roastery shops are one of the businesses that is 

growing rapidly, the proof is that there are many online coffee roastery shops that 

display various types of coffee, but the problem is that customers when faced with 

many choices often become confused in choosing which coffee to buy. 

 

E-commerce is an online buying and selling system, where a buyer does not need to 

always come to a shop or company to buy a product. Currently, e-commerce is an 

alternative choice for a shop or company that is particularly engaged in self-

employment as an information medium that facilitates interaction between sellers 

and buyers without having to be limited by time and space. 

 

One of the newest technologies in creating "e-commerce websites" uses the Laravel 

framework. E-commerce will make it easier and help buyers to get information about 

the types and prices of coffee beans. E-commerce websites are created using the 

Laravel framework. In the future, it is hoped that e-payment features will be added, 

and improvements to the UI/UX so that the appearance of the website becomes 

more attractive and attractive. 

 

Keywords: E-Commerce, Laravel, Roastery Coffee, Online Coffee Shop 

 

 

 

 

 

 

 


