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INTISARI 

 

Dalam era digital dan Industri 4.0, bisnis tradisional menghadapi transformasi 

menuju sistem digital dengan memanfaatkan Teknologi Informasi dan Komunikasi 

(TIK). Penelitian ini berfokus pada pengembangan aplikasi pemesanan online 

ruangan karaoke berbasis website dengan menggunakan Laravel sebagai kerangka 

kerja utama. dalam hal pemesanan ruangan karaoke secara online. Di kota Bima, 

Nusa Tenggara Barat, pelanggan masih harus melakukan pemesanan secara 

manual, mengakibatkan ketidakefisienan. 

Laravel, sebagai framework PHP, memiliki skalabilitas yang baik dan fitur-fitur 

seperti modularitas, kode yang terstruktur, dan integrasi dengan berbagai library 

membuatnya ideal untuk pengembangan aplikasi ini. Tujuan penelitian adalah 

menciptakan sistem pencarian dan pemesanan online karaoke yang efisien dan 

efektif dengan integrasi Payment Gateway yaitu Midtrans. Midtrans adalah layanan 

Payment Gateway memungkinkan pembayaran dengan aman dan mudah. 

Midtrans adalah layanan Payment Gateway yang memungkinkan pembayaran 

online aman dan mudah. Dengan mengintegrasikan Midtrans ke dalam aplikasi, 

pelanggan dapat dengan mudah melakukan pembayaran online saat memesan ruang 

karaoke, sehingga meningkatkan kenyamanan dan efisiensi pengalaman 

pemesanan. 

Katakunci: Pemesanan Online, Laravel, Payment Gateway, Midtrans. 
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ABSTRACT 

 

In the era of digitalization and Industry 4.0, traditional businesses are 

undergoing a transformation towards digital systems by leveraging Information 

and Communication Technology (ICT). This research focuses on the development 

of an online karaoke room booking application based on a website using Laravel 

as the primary framework. In the context of online karaoke room reservations, 

efficiency remains a challenge in the city of Bima, located in Nusa Tenggara Barat, 

Indonesia. 

Laravel, as a PHP framework, boasts excellent scalability and features such 

as modularity, structured code, and seamless integration with various libraries, 

making it an ideal choice for this application's development. The primary objective 

of this research is to create an efficient and effective online karaoke room search 

and booking system. To enhance the ease of payment processing, integration with 

the Midtrans Payment Gateway has been implemented. 

Midtrans is a Payment Gateway service that enables secure and 

straightforward online payments. By integrating Midtrans into the application, 

customers can easily make online payments when booking karaoke rooms, 

improving the convenience and efficiency of the booking experience. 

Keywords: Online Booking, Laravel, Payment Gateway, Midtrans. 


