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INTISARI 

 

Indonesia merupakan negara agraris yang perekonomian bergantung pada 

sektor pertanian dan perkebunan. Salah satu faktor yang menjadi penyebab utama 

terjadinya gagal panen yaitu kurangnya penyiraman terhadap tanaman. Mereka lupa 

untuk menyiram tanaman mereka dikarenakan sibuk dengan kerjaan yang lainnya 

yang berakibat keringnya tanaman karena kekurangan air.  

Dari permasalahan tersebut, Maka dibutuhkan suatu sistem yang dapat 

menyiram tanaman mereka dikebun secara otomatis. Untuk kondisi ideal tumbuh 

kembang tanaman Cabai yaitu suhu udara 180C-300C dan kelembaban tanah 60%-

80% .Salah satu bidang teknologi yang berkembang yaitu mikrokontroler. Adapun 

penerapan dari teknologi mikrokontroler adalah pembuatan prototype sistem 

penyiraman otomatis dan pengendalian lampu dengan telegram berbasis 

NodeMCU. Pada sistem ini menggunakan sensor soil moisture untuk megukur 

kelembaban tanah dan menggunakan sensor DHT11 untuk mengukur suhu sekitar 

ruangan. 

Cara kerja dari sistem ini adalah sensor akan mendeteksi kelembaban tanah 

yang hasilnya akan dikirimkan ke NodeMCU, Kemudian NodeMCU akan 

menerima data dari sensor yang nantinya sebagai pengendali hidup dan matinya 

pompa air. Jika sensor mendeteksi kelembaban tanah dalam kondisi kelembaban < 

60% maka diartikan kondisi tanah kering lalu pompa air akan hidup, Namun jika 

sensor mendeteksi kelembaban tanah dalam kondisi kelembaban > 60% maka 

diartikan kondisi tanah basah lalu pompa air akan mati. selanjutnya untuk cara 

pengendalian lampu yaitu dengan mengirimkan pesan ke bot telegram berupa 

perintah “/lampon” untuk menghidupkan lampu dan “/lampoff“ untuk mematikan 

lampu, Kemudian NodeMCU yang sudah terkoneksi jaringan akan menerima pesan 

tersebut dan meneruskan ke relay untuk menghidupkan dan mematikan lampu.  

 

Kata Kunci : NodeMCU, DHT11, Soil Moisture, Lampu, Penyiraman, 

Telegram 
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ABSTRACT 

 

Indonesia is an agrarian country whose economy depends on the agricultural 

and plantation sectors. One of the factors that is the main cause of crop failure is 

the lack of watering of the plants. They forget to water their plants because they are 

busy with other work which results in dry plants due to lack of water. 

From these problems, we need a system that can water their plants in the 

garden automatically. For the ideal conditions for the growth and development of 

chili plants, the air temperature is 180C-300C and soil humidity is 60% -80%. One 

of the developing fields of technology is the microcontroller. The application of 

microcontroller technology is making a prototype of an automatic watering system 

and controlling lights with a NodeMCU-based telegram. This system uses a soil 

moisture sensor to measure soil moisture and uses a DHT11 sensor to measure the 

temperature around the room. 

The way this system works is that the sensor will detect soil moisture, the 

results of which will be sent to NodeMCU. Then NodeMCU will receive data from 

the sensor which will later control the on and off of the water pump. If the sensor 

detects soil moisture in conditions of humidity < 60%, it means that the soil is dry, 

then the water pump will turn on. However, if the sensor detects soil moisture in 

conditions of humidity > 60%, it means that the soil is wet, then the water pump 

will stop. then for how to control the lights, namely by sending messages to 

telegram bots in the form of the command "/lampon" to turn on the lights and 

"/lampoff" to turn off the lights, then NodeMCU which is connected to the network 

will receive the message and forward it to the relay to turn on and turn off the lights. 
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