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INTISARI 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem berbasis teknologi 

yang memudahkan proses pemesanan paket wisata dan rental mobil secara onlline. 

Sistem ini dirancang untuk mengatasi komunikasi manual antara pelanggan, agen 

wisata, dan penyedia rental mobil, Metode yang digunakan dalam penelitian ini 

meliputi analisis kebutuhan sistem, perancangan antarmuka dan, pengembangan 

backend. Sistem ini memanfaatkan teknologi database untuk menyimpan informasi 

paket wisata, ketersediaan mobil, harga, dan data pelanggan.  

Sistem pemesanan paket wisata dan rental mobil dapat memberikan manfaat 

signifikan. Pelanggan dapat dengan mudah menjelajahi berbagai pilihan paket 

wisata yang tersedia, melihat detail lengkap, serta melakukan pemesanan dengan 

mudah dan efisien, hal ini meminimalkan kesalahan komunikasi dan mengurangi 

waktu yang dibutuhkan dalam proses pemesanan. 

Dalam implementasi sistem ini. Salah satunya adalah memastikan keamanan data 

pelanggan dan transaksi, Secara keseluruhan, penelitian ini memberikan kontribusi 

positif dalam pengembangan sistem pemesanan paket wisata dan rental mobil yang 

dapat meningkatkan efisiensi, kenyamanan, dan kemudahan. 
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ABSTRACT 
 

This research aims to develop a technology-based system that facilitates the process 

of ordering tour packages and car rentals online. This system is designed to 

overcome manual communication between customers, tour agents, and car rental 

providers. The methods used in this study include system requirements analysis, 

interface design and backend development. This system utilizes database 

technology to store tour package information, car availability, prices, and customer 

data. 

Tour package booking systems and car rentals can provide significant benefits. 

Customers can easily explore the various available tour package options, view 

complete details, and make orders easily and efficiently, this minimizes 

communication errors and reduces the time needed in the ordering process. 

In the implementation of this system. One of them is ensuring the security of 

customer data and transactions. Overall, this research makes a positive contribution 

to the development of tour package and car rental booking systems that can increase 

efficiency, comfort and convenience. 
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