BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Wisata merupakan kegiatan yang hampir semua orang pernah lakukan,
bahkan tidak sedikit yang sangat menggemari kegiatan tersebut. Wisata berarti
bepergian bersama-sama dan lebih diidentikkan dengan pergi keluar atau tamasya.
Di Indonesia sendiri wisata sudah bukan hal yang asing lagi kedengarannya,
ditambah lagi Indonesia sangat kaya akan tempat tujuan wisata yang sudah
terkenal baik di dalam negeri maupun mancanegara.

Dengan semakin berkembangnya teknologi informasi di Indonesia juga
berdampak positif bagi pariwisata Indonesia. Biaya promosi untuk tempat tujuan
wisata semakin murah dengan internet. Masyarakat dalam negeri dan luar negeri
dapat mengakses informasi tentang tempat wisata yang ingin mereka tuju. Namun,
di Indonesia informasi tempat wisata masih terbatas hanya pada tempat tujuan
wisata yang sudah terkenal.

Indonesia memiliki banyak sekali tempat tujuan wisata mulai dari wisata
alam, bahari, sejarah, kuliner, maupun yang lainnya.Salah satu tempat wisata
dalam negeri yaitu kota brebes.Kota brebes sendiri memiliki wisata yang cukup
lengkap.Dari mulai wisata pantai,wisata religi,wisata sejarah,sampai wisata alam
pegunungan dan air terjun,semua nya tersedia di brebes.

Berdasarkan latar belakang permasalahan, maka butuhkan untuk menunjang
diterapkan implementasi framework laravel pada pencarian wisata di kota brebes

jawa tengah.



1.2 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan sebelumya,
‘Bagaimana mengimplementasikan framework lavarel pada pencarian wisata di kota brebes
jawa tengabh.
1.3 Ruang Lingkup

Di dalam penelitian ini terdapat indikator yang membatasi ruang lingkup agar

lebih terarah, yaitu :

1. Aplikasi bertujuan sebagai alat bantu pencarian wisata di kota brebes.

2. Aplikasi tersebut dapat memberikan informasi jarak dan rute pada letak wisata di kota

brebes.
3. Mengimplementasilan framework laravel dalam pembuatan aplikasi.

4. Kategori wisatanya adalah kuliner, religi dan alam.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah implementasi aplikasi framework
lavarel pada pencarian wisata di kota brebes jawa tengah untuk mempermudah wisatawan di kota
brebes.
1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah aplikasi yang memudahkan wisatawan atau warga local

dalam mencari tujuan wisata dengan memanfaatkan system yang telah dibuat.

1.6 Sistematika Penulisan

Adapun Sistematika Penulisan pada penelitian ini adalah sebagai berikut :



BAB | PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi Latar Belakang Masalah, Rumusan Masalah, Ruang Lingkup,
Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, dan Sistematika Penulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI

Pada bab ini berisi Tinjauan Pustaka dan Dasar Teori yang digunakan sebagai acuan
dalam penelitian ini.
BAB |1l METODE PENELITIAN

Pada bab ini berisi bahan dan alat yang digunakan dalam penelitian meliputi
kebutuhan perangkat lunak dan perangkat keras, serta rancangan sistem.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi uraian tentang implementasi sistem, pembahasan dan pengujian
sistem.
BAB V PENUTUP

Pada bab ini berisi kesimpulan dari penelitian yang telah diuraikan pada bab — bab
sebelumnya dan saran yang dapat dilakukan.
DAFTAR PUSTAKA

Pada bagian ini berisi tentang daftar rujukan atau materi yang digunakan pada penelitian.



