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INTISARI

Pemesanan barang merupakan kegiatan yang sangat penting pada proses
transaksi suatu produk. Sehingga responsive web pemesanan furniture ini bertujuan
untuk melakukan pemesanan dan menampilkan produk yang terdapat pada UMKM
Mulya Jati.

Teknologi yang digunakan dalam membangun website ini dapat
mempermudah dalam mengolah kode dengan menggunakan konsep MVC ( Model
View, Controller. Sehingga teknologi yang digunakan untuk menyelesaikan
Pembangunan web ini adalah framework codeigniter.

Website ini dirancang dengan menggunakan framework codeigniter versi
tiga, sehingga membantu dalam menyelesaikan setiap struktur pemrogramannya
yang lebih rapi baik dari segi kode maupun file php yang dipakai. Serta
menggunakan framework bootstrap sebagai tampilan antarmuka nya

Kata kunci : Pemesanan, E-Commerce, Codeigniter, Bootstrap.
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Abstract

Ordering goods is a very important activity in the transaction process of a
product. So that this responsive furniture ordering web aims to place orders and

display products contained in UMKM Mulya Jati.

The technology used in building this website can make it easier to process
code using the MVC (Model View, Controller) concept. So the technology used to

complete the development of this website is the Codelgniter framework.

This website was designed using the Codelgniter version three framework,
so it helps in completing each programming structure which is neater both in terms
of code and PHP files used. As well as using the bootstrap framework as a display

interface.

Keywords : Ordering, E-Commerce, Codelgniter, Bootstrap.
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