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INTISARI

Seiring dengan perkembangan zaman, banyak hal baru yang ditemukan
maupun dikembangkan. Teknologi merupakan hal yang terus berkembang seiring
dengan perkembangan zaman. Fitinline.com merupakan perusahaan yang
berafiliasi dengan PT Sebangku Jaya Abadi yang berlokasi di Yogyakarta adalah
perusahaan yang berkecimpung di dunia fashion dan penyedia sandang. Kini
Fitinline.com tengah merambah ke dalam dunia pendidikan dengan
mengembangkan platform pembelajaran berbasis microlearning yang diberinama
Fitacademy. Microlearning merupakan salah satu metode pembelajaran dimana
pembelajaran dilakukan dalam waktu relatif singkat, hanya menggunakan 5 – 15
menit ataupun kurang dari 5 menit. Pembelajaran microlearning memiliki
keunggulan dalam efesiensi waktu dan pelajaran dapat disampaikan sesingkat dan
sepadat mungkin. Platform pembelajaran ini dibuat dengan menggunakan HTML,
CSS, React JS, Laravel, dan Flutter. Dengan memperhatikan seluruh kebutuhan
dari sisi user maupun teknologi, platform ini telah dikembangkan dan melalui
proses testing agar kemudian dapat layak dipublikasikan. Penelitian ini
menghasilkan sebuah aplikasi bernama Fitacademy adalah aplikasi mobile yang
membantu karyawan atau user untuk mempelajari keterampilan baru. Penelitian
ini berasal dari salah satu project magang bersertifikat kampus merdeka batch 4 di
PT. Sebangku Jaya Abadi di aktivitas 3. Dalam tim dev Fitacademy penulis
mempunyai tugas sebagai Mobile APP Developer.

Kata kunci: Fitacademy, Flutter, Microlearning, Platform Pembelajaran.
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ABSTRACT

Along with the passage of time, many new things are constantly being
discovered and developed. Technology is one of those elements that continuously
evolves in line with the changing times. Fitinline.com, an affiliate of PT Sebangku
Jaya Abadi located in Yogyakarta, is a company deeply rooted in the world of
fashion and clothing provision. Presently, Fitinline.com is expanding its horizons
into the realm of education by crafting a microlearning-based learning platform
named Fitacademy. Microlearning stands as one of the learning methodologies
where education occurs in relatively short intervals, with sessions lasting just 5 to
15 minutes, or even less. The beauty of microlearning lies in its time efficiency,
delivering content as succinctly and informatively as possible. This learning
platform has been constructed employing HTML, CSS, React JS, Laravel, and
Flutter. With thorough consideration of both user and technological requirements,
this platform has undergone development and rigorous testing to ensure its
readiness for public release. This endeavor has resulted in the creation of an
application called Fitacademy, a mobile app designed to aid employees or users in
acquiring new skills. This research emanates from one of the certified internship
projects within the Merdeka Campus Batch 4 at PT. Sebangku Jaya Abadi,
specifically under activity 3. Within the Fitacademy development team, the author
assumes the role of a Mobile APP Developer.

Keywords: Fitacademy, Flutter, Learning Platform, Microlearning.
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