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INTISARI 

 

Modul  ajar  merupakan rancangan pembelajaran yang berlandaskan  pada  

kurikulum  dengan  tujuan  untuk  menggapai standar  kompetensi  yang  telah  

ditetapkan. Global Islamic Boarding School dalam proses pembuatan modul ajar 

masih dilakukan secara manual sehingga guru harus meluangkan waktu untuk 

menyusun dan menulis tujuan pembelajaran yang spesifik dalam setiap materi atau 

topik pembelajaran. Hal ini dapat menghambat pengelolaan waktu yang efisien dan 

mengganggu persiapan pengajaran serta kegiatan lainnya.  

Aplikasi modul generator ini memiliki tujuan utama untuk memudahkan 

para guru dalam merancang modul pembelajaran secara sistematis, dengan 

menyediakan fitur-fitur penting seperti manajemen kata kunci dan detail capaian 

untuk admin, serta komponen seperti formulir identitas, capaian pembelajaran, 

capaian akhir pembelajaran, alur tujuan pembelajaran, aktivitas pembelajaran, dan 

komponen pembelajaran untuk pengguna. Dalam pengembangan aplikasi ini, 

teknologi terkini seperti Laravel 10, Tailwind CSS, Livewire, Docker, dan Jenkins 

digunakan untuk memberikan pengalaman pengguna yang lebih baik dan 

mempermudah proses pengembangan modul pembelajaran. Aplikasi modul 

generator dibuat dengan harapan dapat memudahkan guru merancang dan membuat 

sebuah modul yang menjadi acuan untuk menentukan capaian akhir dan tujuan 

pembelajaran dalam proses belajar mengajar.  

 

Kata Kunci : Modul generator, Laravel, Livewire 
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ABSTRACT 

 

The teaching module is a learning design based on the curriculum with the 

aim of achieving predetermined competency standards. Global Islamic Boarding 

School in the process of making teaching modules is still done manually so 

teachers must take the time to compile and write specific learning objectives in 

each material or learning topic. This can hinder efficient time management and 

interfere with preparation for teaching and other activities. 

This modul generator application has the main purpose of making it easier 

for teachers to design learning modules systematically, by providing important 

features such as keyword management and achievement details for admins, as well 

as components such as identity forms, learning outcomes, learning outcomes, 

learning objectives flows, learning activities, and learning components for users. 

In the development of this application, the latest technologies such as Laravel 10, 

Tailwind CSS, Livewire, Docker, and Jenkins are used to provide a better user 

experience and simplify the process of developing learning modules. The 

generator module application is made with the hope that it can make it easier for 

teachers to design and create a module that becomes a reference to determine the 

final achievements and learning objectives in the teaching and learning process. 

Keywords : Modul Generator, Laravel, Livewire 

 


