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INTISARI

Aplikasi mobile pengingat catatan dengan manajemen tim merupakan aplikasi
yang dapat diibaratkan seperti asisten pribadi yang dapat mengingatkan catatan yang telah
dibuat. Aplikasi tersebut mengingatkan dengan cara menampilkan notifikasi alarm yang
akan menyala sesuai dengan data yang dimasukkan. Notifikasi alarm tersebut akan tetap
menyala walau ponsel dalam keadaan mode Jangan Ganggu atau Do Not Disturb. Aplikasi
ini dapat digunakan secara pribadi dan juga dapat melakukan kerja sama dengan orang lain
ketika memiliki ketergantungan pekerjaan atau bisa disebut dengan kolaborasi atau tim.

Pengujian dalam aplikasi dilakukan dengan tujuan untuk memastikan aplikasi
berjalan sesuai dengan persyaratan dan kebutuhan yang sudah ditentukan. Dengan
melakukan pengujian dapat mengetahui kualitas aplikasi yang diuji, dan dapat mengetahui
error atau bug yang ada dalam aplikasi. Sehingga aplikasi dapat dilakukan perbaikan dan
kualitas aplikasi dapat menjadi lebih baik.

Dalam penelitian ini, dilakukan pengujian aplikasi mobile pengingat catatan
dengan manajemen tim secara manual menggunakan metode black box testing. Pengujian
menggunakan metode tersebut dilakukan dengan mengamati proses input dan output pada
aplikasi, apakah sudah sesuai dengan hasil yang diharapkan atau tidak. Penelitian ini
menghasilkan kesimpulan bahwa aplikasi mobile sudah bisa digunakan user namun masih
terdapat error atau bug, sehingga dapat dilakukan perbaikan pada aplikasi agar kualitas
aplikasi menjadi lebih baik.

Kata kunci : Aplikasi Mobile, Black Box Testing, Pengingat Catatan

XV



ABSTRACT

The note reminder mobile application with team management is an application that
can be likened to a personal assistant who can remind notes that have been made. The
application reminds by displaying an alarm notification that will light up according to the
data entered. The alarm notification will remain on even if the phone is in Do Not Disturb
mode. This application can be used personally and can also collaborate with other people
when they have work dependencies or can be called collaboration or team.

Software testing is carried out with the aim of ensuring that the application runs
according to predetermined requirements and requirements. By doing testing, you can find
out the quality of the application being tested, and you can find out the errors or bugs that
exist in the application. So that the application can be improved and the quality of the
application can be better.

In this research, the mobile application with team management was tested by
manually using black box testing method. Testing using this method is carried out by
observing the input and output processes in the application, whether they are in accordance
with the expected results or not. This study concludes that the mobile application can be
used by users but there are still errors or bugs, so that improvements can be made to the
application so that the quality of the application becomes better.

Keywords : Black Box Testing, Mobile Application, Note Reminder
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