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INTISARI

SISTEM INFORMASI PERSEWAAN TENDA PANGGUNG BERBASIS
WEB
DI KARANG TARUNA MAPAN 45

Oleh
Adityo Sindhu Tistomo
203110016

Program Studi Rekayasa Perangkat Lunak Aplikasi
Univesitas Teknologi Digital Indonesia

Karang Taruna Mapan 45 merupakan sebuah organisasi karang taruna di
dusun Tapansari Maknorejo Candibinangun Pakem Sleman Yogyakrta. Dalam
usaha meningkatkan pemasukan kas karang taruna membuat sebuah jasa persewaan
tenda dan panggung. dalam rangka memberikan kemudahan kepada penyewa, maka
dibuatlah sebuah sistem pemesanan tenda dan panggung ini. tujuannya adalah untuk
memberikan kenyamanan baik dari penyewa maupun pihak penyedia jasa sehingga
dapat memberikan kemudahan.

Sistem ini menggunakan metode waterfall, yang terdiri dari tahapan Analisa
Kebutuhan, Desain Sistem, Coding, Pengujian Program, dan Pemeliharaan.
Sedangkan untuk bahasa pemograman yang digunakan yaitu bahasa
pemogramaman php dan untuk databasenya menggunakan MySql. dalam
implementasinya sistem infomasi ini membutuhkan software yang meliputi,
xampp, visual studio code untuk membuat aplikasi ini.

Dari hasil penyusunan ini, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa rancangan
membangun Aplikasi Penyewaan Tenda Panggung ini pelanggan dapat melakukan
pesanan secara online, admin dapat mengelola data pemesanan, pembayaran
sehingga pihak penyedia jasa dapat memperoleh informasi yang lebih akurat dari
setiap aktivitas yang dikerjakan.

Kata Kunci : Database, Informasi, Persewaan, Pemesanan, Software
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ABSTRACT

WEB-BASED STAGE TENT RENTAL INFORMATION SYSTEM
AT KARANG TARUNA MAPAN 45

By
Adityo Sindhu Tistomo
203110016

Application Software Engineering Study Program
Universitas Teknologi Digital Indonesia

Karang Taruna Mapan 45 is a youth organization in Tapansari Maknorejo
Candibinangun Pakem Sleman Yogyakarta. In an effort to increase cash income,
youth organizations make a tent and stage rental service. in order to provide
convenience to tenants, a tent and stage booking system was made. the aim is to
provide comfort from both the tenant and the service provider so that it can provide
convenience.

This system uses the waterfall method, which consists of the stages of Needs
Analysis, System Design, Coding, Program Testing, and Maintenance. As for the
programming language used, namely the php programming language and for the
database using MySql. in implementing this information system requires software
which includes, xampp, visual studio code to create this application.

From the results of this preparation, it can be concluded that the design of
building this Stage Tent Rental Application customers can place orders online, the
admin can manage ordering data, payments so that service providers can obtain
more accurate information from each activity carried out.

Keywords: Booking, Database, Information, Rental, Software
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