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INTISARI

LMS atau Learning Management System dikenal sebagai platform yang
dirancang untuk mendukung pembelajaran jarak jauh dalam konteks pendidikan
atau pelatihan. Efektivitas pembelajaran pada LMS ini merupakan suatu keadaan
yang menunjukkan sejauh mana keberhasilan dan hasil yang telah dicapai setelah
melaksanakan proses pembelajaran. Sistem aplikasi Media pembelajaran ini dibuat
menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework Codeigniter.

Dari hasil penelitian ini dapat ditarik kesimpulan bahwa aplikasi learning
management system untuk media pembelajaran berbasis website menggunakan
framework codeigniter ini diharapkan mempermudah pengajar dan peserta dalam
belajar secara online. Selain itu, aplikasi terdapat proses pelacakan progress materi
pembelajaran dalam LMS yang memungkinkan pengajar untuk memantau
perkembangan peserta didik secara online.

Kata Kunci : Codeigniter, Learning Management System, Media Pembelajaran

XV



ABSTRACT

The Learning Management System, known as LMS, is recognized as a
platform designed to support distance learning in the context of education or
training. The effectiveness of learning within this LMS is a condition that
demonstrates the extent of success and outcomes achieved after carrying out the
learning process. This Media learning application system is created using the PHP
programming language with the Codeigniter framework.

From the results of this research, it can be concluded that the learning
management system application for web-based learning media using the
Codeigniter framework is expected to facilitate educators and participants in online
learning. Additionally, the application includes a process for tracking the progress
of learning materials within the LMS, enabling educators to monitor the
development of learners online.

Keywords : Codeigniter, Learning Management System, Learning Media
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