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INTISARI 

 

Di era saat ini, aplikasi berbasis mobile memiliki peranan penting, terutama 

dalam hal berkolaborasi hingga mendapatkan tanggapan yang tepat untuk hasil 

karya. Oleh karena itu, para kreator membutuhkan aplikasi mobile yang digunakan 

untuk berkolaborasi hingga mendapatkan tanggapan yang tepat sesuai dengan hasil 

karyanya. 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan desain antarmuka dan menguji 

pengalaman pengguna pada aplikasi Opibox yang digunakan untuk berkolaborasi 

menggunakan metode design thinking dan scrum. Design thingking adalah metode 

inovasi yang menggunakan kepekaan, pola pikir dan metode desainer untuk 

memenuhi kebutuhan pengguna akhir, sampai pada kelayakan strategi dan bisnis 

sehingga mengubahnya menjadi nilai pelanggan dan peluang pasar. Scrum adalah 

suatu metodologi atau kerangka kerja yang terstruktur untuk pengembangan produk 

yang kompleks. Aplikasi Opibox merupakan aplikasi media sosial yang dibuat 

untuk saling berkolaborasi. Aplikasi ini memungkinkan para kreator untuk berbagi 

proyek mereka ke pengguna lain dengan memberikan like, komentar, atau 

mengunggah gambar modifikasi sesuai dengan daftar tugas yang ditentukan oleh 

pemilik proyek. 

Dalam hasil pengujian yang dilakukan oleh peneliti, didapatkan 10 data 

jawaban dari responden yang dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini membantu 

untuk memanajemen proyek. Dari hasil data tersebut menghasilkan tanggapan 

positif sebanyak 9 data setara dengan 90% dan 1 data setara dengan 10% yang 

bersifat saran terkait Opibox. 

Kata kunci : Design thinking, Kolaborasi, Opibox, Pengujian, Scrum. 
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ABSTRACT 

 

In the current era, mobile-based applications have an important role, 

especially in terms of collaborating to get the right response for the work. Therefore, 

creators need a mobile application that is used to collaborate until they get the right 

response according to their work. 

This study aims to produce an interface design and test the user experience 

on the Opibox application which is used to collaborate using the design thinking 

and scrum methods. Design thinking is a method of innovation that uses designers' 

sensitivities, mindsets and methods to meet end-user needs, arrive at strategic and 

business feasibility so as to transform them into customer value and market 

opportunities. Scrum is a structured methodology or framework for complex 

product development. The Opibox application is a social media application made 

for mutual collaboration. This application allows creators to share their projects 

with other users by giving likes, modifications, comments, or uploading images 

according to the task list determined by the project owner. 

In the results of tests conducted by researchers, obtained 10 answer data 

from respondents which can be written that this application helps to manage 

projects. From the results of the data, 9 data equivalent to 90% and 1 data equivalent 

to 10% were positive responses related to Opibox. 

Keywords : Design thinking, Collaboration, Opibox, Testing, Scrum. 
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