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INTISARI 

 

 Perkembangan teknologi telah memberikan dampak yang signifikan pada 

kehidupan kerja dan pribadi manusia. Kemajuan teknologi telah mempengaruhi 

cara berkomunikasi, mengatur jadwal dan mengelola tugas-tugas sehari-hari. 

Perubahan tersebut juga berpengaruh dalam cara bekerja, berkolaborasi dengan 

rekan kerja dan menjaga keteraturan dalam kehidupan kerja. Manusia kesulitan 

untuk mengatur jadwal, mengelola tugas sehari-hari, tidak ingat suatu acara 

penting atau tugas yang akan dilakukan. 

 Aplikasi Bantu.in menjadi salah satu solusi yang dapat mengatasi 

permasalahan tersebut. Aplikasi Bantu.in akan dibuat menggunakan framework 

Ruby on Rails dan berbasis Android. Aplikasi ini dapat membantu manusia untuk 

mengatur jadwal pribadi maupun kerja, mengelola tugas sehari-hari, mengingat 

suatu acara penting atau tugas yang akan dilakukan. Aplikasi Bantu.in 

dikembangkan untuk mengatasi kesulitan yang dihadapi manusia. Fitur utama 

yang ditawarkan adalah membuat catatan personal untuk manajemen tugas, 

catatan kolaborasi yang dapat bekerja dengan orang lain dan tim.  

 Hasil yang dicapai dari penelitian dengan metode waterfall ini adalah 

sebuah aplikasi pengingat catatan dan manajemen tugas dalam tim berbasis 

android yang dapat membantu kehidupan kerja dan pribadi. Berdasarkan hasil 

pengujian menggunakan metode black box untuk menguji fungsionalitas dari 

aplikasi Bantu.in, maka dapat disimpulkan bahwa kesesuaian fungsi mencapai 

80% dari semua kasus pengujian. Dari hasil pengujian masih terdapat beberapa 

kegagalan fungsional yang diharapkan dapat diperbaiki dalam pengembangan 

selanjutnya agar aplikasi memiliki kualitas yang baik. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Black Box Testing, Catatan, Manajemen, Pengingat  
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ABSTRACT 

 

 Technological developments have had a significant impact on people's 

work and personal lives. Advances in technology have affected the way we 

communicate, manage schedules and manage day-to-day tasks. These changes 

also affect the way of working, collaborating with colleagues, and maintaining 

order in work life. Humans find it difficult to schedule, and manage daily tasks, 

and do not remember an important event or task to be performed. 

The Bantu. in application is one of the solutions that can overcome this 

problem. The Bantu.in application will be built using the Ruby on Rails 

framework and will be based on Android. This application can help humans to 

manage personal and work schedules, manage daily tasks, and remember an 

important event or task to be carried out. The Bantu.in application was developed 

to overcome the difficulties faced by humans. The main features it offers are 

creating personal notes for task management, collaboration notes that can work 

with other people and teams. 

The results achieved from research using the waterfall method are an 

Android-based team note reminder and task management application that can help 

work and personal life. Based on the test results using the black box method to 

test the functionality of the Bantu.in application, it can be concluded that the 

suitability of the function reaches 80% of all test cases. From the test results, there 

are still several functional failures that are expected to be corrected in further 

development so that the application has good quality. 

 

Keywords: Application, Black Box Testing, Notes, Management, Reminders 


