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INTISARI

Permasalahan yang sering dihadapi oleh para QA (Quality Assurance) di
PT. Qatros Teknologi Nusantara saat melakukan pengujian adalah melacak
skenario pengujian di platform aplikasi Web, Android, dan IOS. Tanpa sistem yang
tepat, tidak mudah untuk melacak, dan menyelesaikan masalah yang muncul selama
pengujian.

Dalam hal ini, Aplikasi Android dapat dimanfaatkan untuk membuat
pengujian pada sebuah aplikasi yang akan ditesting mulai dari fitur, skenario, dan
langkah-langkah tertentu pada aplikasi. Pengujian tersebut didukung oleh bukti
kerja berupa gambar yang dilampirkan untuk membantu pelacakan masalah.

Hasil dari peneliti ini adalah dapat membuat aplikasi manajemen testing
berbasis android yang dapat diterapkan dalam pengujian aplikasi. Dengan adanya
fitur manual testing dan otomatis testing yang dapat melacak skenario pengujian ,
test case , pre condition, expectation , dan API (Application programming
interface) testing otomatis. lalu aplikasi ini juga dapat menunjukan proses
pengujian menjadi lebih baik, dan diharapkan dapat membantu QA dalam melacak
skenario pengujian, Software Engineer dapat memperbaiki masalah, dan seluruh

tim dapat bekerja secara sinergis untuk memastikan aplikasi memiliki kualitas yang

tinggi.

Kata Kkunci : pengujian perangkat lunak, QF, skenario , Test Case, API
(Application programming interface)
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ABSTRACT

Problems that are often faced by QA(Quality Assurance) at PT. When
testing Qatros Teknologi Nusantara, it was difficult to track test scenarios across
multiple platforms such as Web, Android and 10S applications. Without a proper
system, it's difficult for techniciansQA to track, and resolve issues that arise during
testing.

In this case, the Android Based Application can be used to make tests on
certain features, scenarios and steps in the application. The test is supported by
proof of work in the form of attached images to assist with problem tracking.

The result of this research is to create an Android-based testing management
application that is successfully applied in application testing. With manual testing
and automated testing features that can track test scenarios,test case , pre condition,
expectation , andAPI (Application programming interface) automatic testing. The
results of this application can show the testing process is getting better, and is
expected to help QA in tracking test scenarios, Software Engineers can fix
problems, and the whole team can work synergistically to ensure high quality
applications.

Keywords : software testing, QF, scenarios, Test Cases, API (Application
programming interface).
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