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INTISARI 

 

PT. Qatros Teknologi Nusantara merupakan startup yang memberikan 

layanan jasa untuk keperluan digital seperti konsultasi, pengembangan, 

pemeliharaan aplikasi. Dalam pengembangan aplikasi tentunya memerlukan tester 

untuk menguji aplikasi apakah ada bug atau error. terdiri dari features, version dan 

scenario yang dilakukan pengembangan pada aplikasi Management Testing. 

Berdasarkan kebutuhan tester dalam melakukan pengujian, maka perlu dibuat 

aplikasi management testing. Fitur yang dapat membantu tester dalam pengujian 

aplikasi yaitu pada fitur features, version dan scenario. features merupakan fitur 

aplikasi yang akan diuji, version untuk melakukan perubahan dari versi sebelumnya 

yang telah ditemukan bug atau error, sedangkan scenario yaitu tahap untuk menguji 

aplikasi yang akan dilakukan oleh tester. 

Aplikasi ini dapat membantu para tester dalam melakukan pengujian manual 

testing dapat memudahkan developer dalam melihat bug atau error yang telah 

ditemukan oleh tester. 

 

Kata kunci: Management Testing, Manual Testing, Tester 
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ABSTRACT 

PT. Qatros Teknologi Nusantara is a startup that provides services for digital 

needs such as consultation, development, and application maintenance. In 

application development, testers are needed to test the application for any bugs or 

errors. This involves testing features, versions, and scenarios during the 

application's testing management. 

Based on the tester's requirements for conducting tests, a testing management 

application needs to be created. The features, versions, and scenarios play a crucial 

role in assisting testers during the application testing process. Features represent the 

application functionalities to be tested, versions are used to make changes from 

previous versions that had bugs or errors, while scenarios are the steps undertaken 

by testers to test the application. 

This application can help testers during manual testing, making it easier for 

developers to identify bugs or errors that have been found by testers. 

 

Keywords: Testing Management, Manual Testing, Tester 
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