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INTISARI

TensorFlow merupakan sebuah library open-source yang memungkinkan
programmer lebih mudah dalam perkembangan teknologi menggunakan machine
learning. Teknologi seperti Azure Custom Vision dan TensorFlow dimanfaatkan
untuk mengenali motif batik dengan akurat dan cepat. Chatbot sebagai bentuk
teknologi Natural Language Processing, memfasilitasi komunikasi antara manusia
dan komputer.

Menggunakan sebanyak 420 data berupa gambar motif batik yaitu motif
kawung, lasem, mega mendung, parang, sekar jagad, dan motif lainnya. Dimana
setiap jenis motif memiliki masing — masing 70 data. Semua data tersebut diunggah
dan dilakukan training menggunakan Azure Custom Vision dalam mengklasifikasi
gambar. Untuk testing atau pengujian menggunakan 10 data dari setiap jenis motif.

Memanfaatkan chatbot Telegram dalam menjalankan sistem klasifikasi
motif batik. Mampu mendeteksi motif batik dalam bentuk gambar digital, gambar
tercetak maupun foto dari kain asli, dengan berbagai variasi ukuran pixel. Hasil dari
pengujian didapatkan motif parang memiliki rata — rata akurasi tertinggi dibanding
motif lainnya, yaitu 90,78%. Motif sekar jagad memiliki rata — rata akurasi
pengujian yaitu 90,60%. Motif lasem memiliki rata — rata akurasi pengujian yaitu
87,83%. Motif mega mendung memiliki rata — rata akurasi pengujian yaitu 87,04%.
Motif kawung memiliki rata — rata akurasi pengujian yaitu 86,80%. Motif lainnya
atau klasifikasi selain kelima jenis motif tersebut memiliki rata — rata akurasi
80,64%.

Kata Kunci: Chatbot Telegram, Custom Vision, Machine Learning, Motif Batik,
Tensorflow.
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ABSTRACT

TensorFlow is an open-source library that enables programmers to develop
technology using machine learning more easily. Technologies like Azure Custom
Vision and TensorFlow are utilized to accurately and swiftly recognize batik motifs.
Chatbot, as a Natural Language Processing technology, facilitates communication
between humans and computers.

Using 420 data batik motifs images, such as kawung, lasem, mega mendung,
parang, sekar jagad, and others, with each motif having 70 samples. These images
were uploaded and trained using Azure Custom Vision for image classification.
Testing involved using 10 data samples from each motif.

Telegram chatbot is utilized to execute the batik motif classification system.
It is capable of detecting batik motifs in various forms, including digital images,
printed pictures, and photos of authentic fabrics, with varying pixel sizes. The
results of the testing showed that the motif "parang” achieved the highest average
accuracy, which is 90.78%. The motif "sekar jagad" had an average testing
accuracy of 90.60%. The motif "lasem” had an average testing accuracy of 87.83%.
The motif "mega mendung" had an average testing accuracy of 87.04%. The motif
"kawung" had an average testing accuracy of 86.80%. The classification of other
motifs apart from these five had an average accuracy of 80.64%.

Keywords: Chatbot Telegram, Custom Vision, Machine Learning, Motif Batik,
Tensorflow.
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