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Intisari

Dalam era digital yang semakin berkembang, penggunaan aplikasi mobile
telah menjadi bagian penting dari kehidupan sehari-hari. Namun, dengan semakin
kompleksnya fitur dan penggunaan aplikasi, kualitas dan kehandalan aplikasi
menjadi sangat penting. Oleh karena itu, peningkatan kualitas dan mengatasi bug
aplikasi melalui pengujian yang tepat menjadi tujuan utama proyek ini.

Untuk mencapai tujuan tersebut, aplikasi mobile ini memudahkan Quality
Assurance dalam melakukan pengujian manual pada pembuatan fitur pada aplikasi
perangkat lunak. Aplikasi ini akan memudahkan Quality Assurance untuk
memproduksi dalam proses pembuatan aplikasi untuk dapat menganalisa dan
menjalankan kembali fitur, skenario, dan langkah-langkah untuk memastikan
masalah teratasi. Dan juga aplikasi mobile ini memiliki role pengguna yang
berbeda, seperti Quality Assurance, Developer, Product Owner, lalu terdapat report
summary untuk melihat hasil data yang dibuat, dan ada fitur achievement untuk
melihat pencapaian dalam menggunakan aplikasi.

Hasil dari proyek ini menunjukkan bahwa aplikasi mobile ini telah
memudahkan Quality Assurance dalam melakukan pengujian manual pada
pembuatan fitur pada perangkat lunak. Aplikasi mobile ini telah membantu
mengurangi kesulitan Quality Assurance dalam menganalisa skenario pengujian
dan result. Dengan demikian, aplikasi mobile ini dapat menjadi solusi yang efektif
untuk mengatasi masalah dalam pengujian pada pembuatan fitur pada perangkat
lunak.

Kata kunci: Aplikasi mobile, pengujian fitur, Quality Assurance, perangkat lunak.
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Abstract

In this increasingly digital era, the use of mobile applications has become
an important part of everyday life. However, with the increasingly complex features
and usage of applications, the quality and reliability of applications becomes very
important. Therefore, improving quality and addressing application bugs through
proper testing is the main goal of this project.

To achieve this goal, this mobile application facilitates Quality Assurance
in carrying out manual testing on making features in software applications. This
application will make it easier for Quality Assurance to produce in the application
development process to be able to analyze and re-run features, scenarios, and steps
to ensure problems are resolved. And also this mobile application has different user
roles, such as Quality Assurance, Developer, Product Owner, then there is a
summary report to see the results of the data generated, and there is an achievement
feature to see achievements in using the application.

The results of this project show that this mobile application has facilitated
Quality Assurance in carrying out manual testing on making features in the
software. This mobile application has helped reduce the difficulty of Quality
Assurance in analyzing test scenarios and results. Thus, this mobile application can
be an effective solution to overcome problems in testing the making of features in
software.

Keywords: Mobile application, feature testing, Quality Assurance, software.
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