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HALAMAN PERSEMBAHAN 

Karya proyek akhir ini saya persembahkan untuk malaikat tak bersayap, 

yaitu ibu saya. Kuliah di bidang IT bukanlah keinginan sepenuhnya dari diri saya, 

tetapi ada satu amanah yang membuat saya akhirnya terjun ke bidang IT dan 

mengambil jurusan IT. Ibu saya pernah mengenyam pendidikan di STMIK 

AKAKOM YOGYAKARTA angkatan 1881 program studi Manajemen 

Informatika, yang dulu bernama Florentina Prapti Eni Yati. Saat itu, ibu sudah 

semester akhir dan siap membuat Tugas Akhir, tetapi karena ada satu halangan yang 

tidak bisa ditinggalkan (ibu lebih memilih merawat mamahnya yang sakit), 

akhirnya ibu memutuskan untuk tidak melanjutkan kuliahnya. Mungkin Allah 

memberi saya jalan dengan melanjutkan kuliah di bidang  IT, karena secara tidak 

langsung Allah menginginkan saya untuk melanjutkan perjuangan ibu yang belum 

tersampaikan menjadi seorang wisudawan di STMIK AKAKOM YOGYAKARTA 

yang sekarang menjadi Universitas Teknologi Digital Indonesia. Terima kasih ibu, 

walaupun bukan keinginan saya, tetapi amanah yang saya emban jauh lebih berat 

daripada cita-cita saya dan akhirnya saya memutuskan untuk mengambil kuliah 

dengan jurusan yang sama dengan ibu. Karya proyek akhir dan gelar yang saya 

dapatkan saya persembahkan untuk ibu saya. Sekali lagi, terima kasih ibu... 
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HALAMAN MOTTO 

“FINISH WHAT YOU START” 
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INTISARI 

Penelitian ini bertujuan untuk menciptakan antarmuka sistem manajemen 

proyek berbasis Nuxt.js dan Tailwind CSS yang memfasilitasi kolaborasi tim dalam 

mengelola proyek. Kolaborasi diartikan sebagai pola hubungan di antara individu 

atau organisasi untuk berbagi informasi, sumber daya, manfaat, serta tanggung 

jawab dalam pengambilan keputusan bersama untuk mencapai tujuan bersama. 

Kegagalan pengerjaan proyek sering terjadi akibat kurangnya kolaborasi di antara 

anggota tim. 

Pada tahap implementasi, metode yang digunakan dalam pengembangan 

sistem “opibox” yaitu dengan menggunakan teknologi Nuxt.js sebagai framework 

untuk pengembangan aplikasi web dan Tailwind CSS sebagai kerangka CSS untuk 

desain antarmuka. Nuxt.js dipilih sebagai kerangka kerja karena kemampuannya 

dalam mengembangkan aplikasi web modern. Dengan dukungan Vue.js, Nuxt.js 

memungkinkan pengembangan aplikasi web yang responsif dan mudah di-

maintain.  

Hasil akhir penelitian ini adalah "Opibox" sebuah platform yang 

mengakomodasi kebutuhan kolaborasi dalam pengelolaan proyek melalui 

antarmuka yang didesain dengan menggunakan teknologi Nuxt.js dan Tailwind 

CSS. Dengan demikian, "Opibox" memiliki potensi untuk memfasilitasi 

komunikasi dan kerjasama dalam mencapai tujuan bersama dalam lingkungan 

proyek. 

 

Kata kunci: Nuxt.js, Tailwind CSS, Framework, Kolaborasi, Vue.js, platform 
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ABSTRACT 

This research aims to create an interface for a project management system 

based on Nuxt.js and Tailwind CSS, facilitating team collaboration in project 

management. Collaboration is defined as the pattern of relationships between 

individuals or organizations that involves sharing information, resources, benefits, 

and responsibilities in joint decision-making to achieve common goals. Project 

failure often results from insufficient collaboration among team members. 

During the implementation phase, the development method utilized for the 

"Opibox" system involves employing Nuxt.js as the framework for web application 

development and Tailwind CSS as the CSS framework for interface design. Nuxt.js 

was selected as the framework due to its ability to develop modern web 

applications. With Vue.js support, Nuxt.js enables the creation of responsive and 

easily maintainable web applications. 

The outcome of this research is "Opibox," a platform catering to the 

collaborative needs of project management through an interface designed using 

Nuxt.js and Tailwind CSS technologies. Consequently, "Opibox" holds the potential 

to facilitate communication and collaboration to achieve shared objectives within 

a project environment. 

 

Keywords: Nuxt.js, Tailwind CSS, Framework, Collaboration, Vue.js, platform 

  



 

X 
 

KATA PENGANTAR 

Alhamdulillah, puji dan syukur penulis ucapkan kepada Allah Subhanahu 
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