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INTISARI 

Presensi merupakan bagian penting dalam sebuah kegiatan sebagai bukti 

kehadiran seseorang, bukan hanya pada bidang pendidikan saja presensi digunakan, 

bahkan dalam bidang pendidikan presensi masih digunakan, presensi merupakan bagian 

awal untuk melatih kedisiplinan seseorang. 

Dalam penelitian ini, aplikasi presensi yang dibangun menggunakan framework 

Flutter dan memanfaatkan integrasi Geolocator telah dikembangkan untuk platform 

Android. Aplikasi ini memiliki kemampuan untuk melakukan pencatatan presensi dengan 

akurasi lokasi menggunakan fitur Geolocator. 

Geolocator merupakan sebuah Plugin Flutter yang digunakan untuk mengakses 

informasi lokasi perangkat. Aplikasi ini mengintegrasikan Geolocator untuk mengambil 

koordinat geografis pengguna, memungkinkan presensi hanya dapat dilakukan jika 

pengguna berada dalam jangkauan lokasi yang telah ditentukan. 

Aplikasi presensi yang dibangun dengan framework Flutter dan integrasi 

Geolocator ini menghadirkan kemudahan dalam pencatatan presensi berbasis lokasi. 

Pengguna dapat dengan mudah melakukan presensi dengan jaminan akurasi lokasi, 

sementara riwayat presensi memberikan transparansi dalam pelacakan aktivitas presensi. 

Kata kunci : Aplikasi, Android, Geolocator, Flutter, Presensi 

  



  

 

xvii 

 

ABSTRACT 

Presence is an important part of an activity as proof of a person's presence, not 

only in the field of education, presence is used, even in the field of education attendance 

is still used, attendance is the initial part of training one's discipline. 

In this study, presence applications built using the Flutter framework and utilizing 

Geolocator integration have been developed for the Android platform. This application 

has the ability to record attendance with location accuracy using the Geolocator feature. 

Geolocator is a Flutter Plugin used to access device location information. The 

application integrates a Geolocator to retrieve the user's geographic coordinates, allowing 

presence only to be made if the user is within range of a predefined location. 

This attendance app is built with the Flutter framework and the Geolocator 

integration makes it easy to record location-based attendance. Users can easily take 

attendance with guaranteed location accuracy, while the attendance history provides 

transparency in attendance tracking activities. 

Keywords: Application, Android, Geolocator, Flutter, Presence 

  

 

  


