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INTISARI 

 

Dashboard atau information dashboard adalah tampilan visual yang 

menggabungkan dan mengatur informasi penting dalam satu layar untuk 

memantau kinerja organisasi secara sekilas. Penggunaan teknologi dashboard 

seperti Bussiness Intelligence dapat efektif dalam menganalisis dan menyajikan 

data yang mudah dipahami. Dalam pembuatan dashboard, tantangan yang sering 

dihadapi adalah mengintegrasikan sumber data yang beragam, melakukan 

transformasi data kompleks, dan menyajikan informasi visual yang mudah 

dipahami. 

Dalam upaya memfasilitasi pengambilan keputusan yang lebih baik, 

pengembangan dashboard dinamis menjadi sangat penting. Python sering 

digunakan sebagai bahasa pemrograman dalam pembuatan dashboard dinamis 

karena kemampuannya dalam ekstraksi dan visualisasi data. Dalam penelitian ini, 

peneliti ini merancang sebuah model pengembangan sistem informasi 

menggunakan proses ETL (Extract, Transform, Load) dan bahasa pemrograman 

Python. Melalui dashboard yang dihasilkan, data akan di integrasikan lalu 

disajikan dalam bentuk grafik garis, grafik batang, dan tabel, sehingga 

memudahkan pemantauan dan analisis data. 

Penelitian ini berhasil menghasilkan sebuah sistem informasi berupa 

implementasi ETL pada aplikasi dashboard dinamis yang menyediakan data dan 

informasi terkait pariwisata sebagai contoh data yang digunakan. Dengan 

visualisasi grafik garis, grafik batang, dan tabel, dashboard ini memberikan 

bantuan dalam pemantauan (monitoring) dan analisis data serta mendukung 

pengambilan keputusan oleh Pengguna. Hasilnya ditemukan bahwa penerapan 

ETL dalam aplikasi dashboard secara signifikan dapat membantu pengguna 

dalam pengambilan keputusan berdasarkan data yang tersedia. Implementasi ini 

membawa kontribusi positif dalam operasional. Oleh karena itu, hasil penelitian 

ini menunjukkan pentingnya penerapan ETL dalam aplikasi dashboard untuk 

pemantauan dan analisis data 

 

Kata kunci : Dashboard, ETL (Extract, Tansform, Load), Python, Visualisasi 

data. 
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ABSTRACT 

 

 

Dashboard or information dashboard is a visual display that combines 

and organizes important information in one screen to monitor organizational 

performance at a glance. The use of dashboard technology such as Business 

Intelligence can be effective in analyzing and presenting data that is easy to 

understand. In making dashboards, the challenges that are often faced are 

integrating various data sources, performing complex data transformations, and 

presenting easy-to-understand visual information. 

In an effort to facilitate better decision making, the development of 

dynamic dashboards has become very important. Python is often used as a 

programming language in making dynamic dashboards because of its ability to 

extract and visualize data. In this study, the researcher designed an information 

system development model using the ETL (Extract, Transform, Load) process and 

the Python programming language. Through the resulting dashboard, data will be 

integrated and then presented in the form of line graphs, bar graphs and tables, 

making it easier to monitor and analyze data. 

This research succeeded in producing an information system in the form of 

an ETL implementation on a dynamic dashboard application that provides data 

and information related to tourism as an example of the data used. With the 

visualization of line graphs, bar graphs and tables, this dashboard provides 

assistance in monitoring and data analysis and supports decision making by the 

User. The results found that the application of ETL in dashboard applications can 

significantly assist users in making decisions based on available data. This 

implementation brings a positive contribution to operations. Therefore, the results 

of this study show the importance of implementing ETL in dashboard applications 

for monitoring and data analysis. 

 

Keywords : Dashboard, ETL (Extract, Transform, Load), Python, Data 

visualization. 

 

 


