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INTISARI 

 

SMA Santo Thomas Yogyakarta salah satu  Sekolah Menengah Atas merupakan 

lembaga pendidikan yang berada di kota Yogyakarta dan juga salah satu sekolah berstandar 

nasional. Oleh karena itu, dibutuhkan sumber daya manusia (SDM) yang berkualitas dan 

berprestasi dalam bidang pendidikan salah satunya adalah siswa yang dapat mendukung tujuan 

tersebut.  

Pada penelitian ini mencoba menerapkan teknologi Framework Bootstrap yang 

merupakan membangun sebuah desain web secara responsive dan membangun sistem seleksi 

peneriman siswa baru berbasis web di SMA Santo Thomas YogYakarta Sistem seleksi 

penerimaan siswa baru berbasis website menggunakan framework bootstrap di SMA Santo 

Thomas Yogyakarta adalah mempermudah calon siswa untuk melakukan pendaftaran secara 

online dan mempermudah pihak sekolah dalam mengelola data penerimaan siswa baru. 

Penelitian ini menghasilkan sebuah Website Sistem Seleksi Penerimaan Siswa Baru 

Berbasi Web yang merupakan tampilan web yang dibuat oleh framework bootstrap akan 

menyesuaikan ukuran layar dari browser yang kita gunakan baik di desktop, tablet ataupun 

mobile device dimana calon siswa dapat melihat informasi seputar SMA Santo Thomas 

Yogyakarta dan dapat melakukan pendaftaran secara online dengan adanya teknologi framework 

bootstrap yang merupakan untuk membangun desain web secara responsif. 

 

Kata Kunci : Sistem Penerimaan Calon Siswa Baru, Framework Bootstrap. 
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ABSTRACT 

 

Santo Thomas High School Yogyakarta, one of the High Schools, is an educational 

institution located in the city of Yogyakarta and also one of the national standard schools. 

Therefore, quality and outstanding human resources (HR) are needed in the field of education, 

one of which is students who can support these goals.  

In this study, we tried to apply the Bootstrap Framework technology which is to 

build a responsive web design and build a web-based new student admission selection system at 

SMA Santo Thomas YogYakarta The website-based new student admission selection system 

using the bootstrap framework at SMA Santo Thomas Yogyakarta is to make it easier for 

prospective students to register online and make it easier for the school to process new student 

admission data. 

This research produced a Web-based New Student Admission Selection System 

Website which is a web display created by the bootstrap framework that will adjust the screen 

size of the browser we use both on desktop, tablet or mobile devices where prospective students 

can see information about Santo Thomas High School Yogyakarta and can register online with 

the bootstrap framework technology which is to build web design responsively. 

 

Keywords : New student admission system, Bootstrap Framework. 

 


