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MOTTO
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INTISARI
Seiring dengan perkembangan teknologi digital, internet menjadi suatu hal

yang menjadi kebiasaan dan rutinitas dalam sehari-hari mulai dari belajar, bekerja
hingga bermain bisa menggunakan internet. Oleh karena itu untuk mempermudah
pelanggan pada Golden Goal Futsal Yogyakarta dibuat sebuah sistem informasi
untuk melakukan pemesanan, pendataan pelanggan, mengakses informasi lapangan

tersedia hingga pencetakan struk pemesanan lapangan.

Sistem ini berbasis website, sehingga bisa diakses oleh siapapun asal
terhubung dengan internet. Harapan dan tujuannya sistem dibangun agar
pengaksesan data secara jelas dan objektif untuk memaksimalkan pemanfaatan

pemesanan lapangan futsal Golden Goal Yogyakarta.

Kata Kunci : Pemesanan Lapangan Futsal, Website, PHP
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ABSTRACT
Along with the development of digital technology, the internet has become

a habit and routine in everyday life, from studying, working to playing, you can use
the internet. Therefore, to make it easier for customers at Golden Goal Futsal
Yogyakarta, an information system is created to place orders, record customer data,

access available field information, and print field order structures.

This system is website-based, so it can be accessed by anyone as long as
they are connected to the internet. The expectations and use of the system are built
so that access to data is clear and objective in order to maximize the utilization of

bookings for the Yogyakarta Golden Goal futsal field.

Keywords : Futsal Field Booking, Website, PHP
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