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Intisari

Pariwisata merupakan sektor yang potensial untuk dikembangkan sebagai
salah satu sumber pendapatan daerah. Objek wisata banyak dikunjungi oleh
wisatawan lokal maupun mancanegara. Wisatawan sering kali melakukan
perjalanana wisata yang dilakukan oleh rombongan atau kelompok mengunjungi
lebih dari satu tempat wisata. Pada saat ini ada banyak wisatawan yang ingin
melakukan perjalanan wisata, tetapi terkendala dengan kesibukan yang mereka
hadapi. Pemanfaatan sistem informasi diperlukan pada saat seperti ini, dalam
penerapannya sudah ada beberapa aplikasi yang bisa digunakan sebagai penunjuk
lokasi maupun penunjuk jalur dalam perjalanan wisata.. Sistem informasi ini
disebut dengan Sistem Informasi Geografis (SIG)

SIG ini juga mendukung untuk pencarian jalur terpendek menggunakan
Algoritma Dijkstra, algoritma ini adalah salah satu jenis dari algoritma greedy.
Karena algoritma Dijkstra beroperasi secara menyeluruh terhadap alternatif fungsi
yang ada, dan dihasilkan lintasan terpendek dari semua node (Lubis, 2009).

Penerapan Sistem Informasi Geografis (SIG) berbasis web merupakan salah
satu langkah atau cara untuk membantu wisatawan untuk dapat sebagai penentuan
kunjungan wisata di Daerah Istimewa Yogyakarta. Sistem ini nantinya dirancang
agar wisatawan dapat mengakses dan memperoleh lokasi tujuan beserta jalur untuk
menuju ke lokasi tersebut mengggunakan algoritma dijkstra, sehingga
mempercepat pengaksesan dalam memperoleh lokasi tujuan beserta jalur yang akan
dilalui oleh wisatawan.

Kata kunci: Pariwisata, SIG, Metode dijkstra.
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Abstract

Tourism is a sector that has the potential to be developed as a source of
regional income. Many tourist attractions are visited by local and foreign tourists.
Tourists often go on tour trips carried out by groups or groups visiting more than
one tourist spot. At this time there are many tourists who want to travel, but are
constrained by the busyness they face. Utilization of an information system is
needed at a time like this, in its application there are already several applications
that can be used as a location pointer or route guide during a tour. This information
system is called a Geographic Information System (GIS).

This GIS also supports searching for the shortest path using the Dijkstra
Algorithm, this algorithm is a type of greedy algorithm. Because Dijkstra's
algorithm operates thoroughly on alternative functions, and the shortest paths from
all nodes are produced (Lubis, 2009).

The application of a web-based Geographic Information System (GIS) is
one of the steps or ways to help tourists to be able to determine tourist visits in the
Special Region of Yogyakarta. This system will be designed so that tourists can
access and obtain the destination location along with the path to go to that location
using the Dijkstra algorithm, thereby speeding up access in obtaining the
destination location along with the path that will be traversed by tourists.

Keywords: Tourism, GIS, Dijkstra method.
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